
あそ かt—せつめいしょ

遊び方説明書約置"≫
たび じんせい

この度は、タカラトミー「ドラえもんポケット人生ゲーム」を
ぎ

ぉ貞い上げいただきまして、誠にありがとうこざいます。
しよう ●え あそ かたせつめいしょ

こ使用の前に、この遊び方説明書をよくお読みください。
●と かaS ほかん

また、読み終わった後は必す保管しておいてください。
し●しん じつさい しょうひん たしょうこと ばあい

※写頁やイラストは実際の商品と多少異なる場合があります。

9罪，し円寄開i

圏
くちにいれない

●プラスチック醤を罰から蔽ったり、籠を履ったりし
ちつそく 乃そ おも

ないでください。窒患する恐れがあります。●思わぬ
おそ しようあと さいみまん

事故の恐れがありますので、こ使用の後は3オ未満
こさま て とど 五：ろほかん

のお子様の手が届かない所に保管してください。

〈紺寵認韮〉 あそ ●え ●そ か年つめいしょ ほんし しよう

〇遊ぷ前に「遊び方説明書」（本紙）をよく読んでから使用してく
ぶ 0ん e とをと 言

ださい。〇部品はきれいに切り取り、切り取ったあとのクズは捨ててください。

囀 り、蔀儲叔っていた巽疇岬ですので篇麟すぐに給ててください。
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①ゲーム藷…1桜

DD I均 ！し
攣い

②ドラえもんカード・・・1枚
こ しょく かく こ

③キャラクターコマ ••4個 (4色各 1 個）
こ

④ルーレット・・・1個
●い

⑤キャラクターシール…1枚

⑥キャラクターカード • •4桜
・た おかく●い

（のび太、しすか、ジャイアン、スネ夫各1枚）
どうぐ 置い

⑦ひみつ道具カード・・10枚
ぃァみ ももたううじるし

（きこりの泉、桃太郎印のきびだんこ、スモールライト、
エイト,-,-

ほんやくコンニャク、ウソ800、とりよせパッグ、
とお

通りぬけフープ、タイムふろしき、ミニドラえもん、

どくさいスイッチ）

⑧タケコプターカード…4萩
⑨ドリームポイント(DP)・・・lセット

(1,000 DP • 5,000 DP 

• 10,000 DP ・20,000 DP 

• 50,000 DP • 1 00,000 DP 

• -20,000 DP) 

⑩ドリームポイント立て・・・1酋
し 9のうぶくろ 置い

●収納袋・・・1枚
・そ かたとつ訊9しょ●んし さつ

●遊び方説明書（本紙）・・・1冊

゜
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C-． -P-
tt かい ●● 

ドラえもんの世界に飛ひこんで夢をかなえよう！！
どうぐ ゆめ み

「ひみつ道具」を手に入れて、夢を見つけに屈恥

一9g言9ドラえもん のび女 しすか ジャイアン スネ夫

（紐のび女） t醤籠叡 （繭自滋') （術iスネ妾）

訟• ● ●  ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● • 

釦 □→
油3:a〈面4〉囚

ばん 05 す 名
D貞のようにゲーム盤を開きます。（図l)

るい ていねい e.. ． 

図カード類をシートから丁寧に切り離します。（図2)
どうぐ うら 0 ま や●

・ひみつ道具カードを裏向きにしてよく混ぜ、山にして
ふお

伏せて置きます。
ば●ら

・キャラクターカード、タケコプターカードを場に並べます。... 
・ドラえもんカードを空き地に置きます。

ていねい e 匹 .!i.. なら

図ドリームポイントを丁寧に切り離し、ドリームポイント止てに並べます。
ぉ● いろ ● 9 

田キャラクターコマに、同じ色のキャラクターシールを貼ります。（図3)
せんいん か 0とじ●ん 9

国全員でジャンケンし、勝った人から順に、好きなキャラクターカードを
●い お● こ えら

1枚と、同じキャラクターのコマ1個を選びます。キャラクターカードは
．．．んうえてもと お

青い面を上にして手元に、キャラクターコマはスタートに置きます。

油4)

゜
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1;lドリームポイント(DP)を出し入れするDP欝が仄決め、盗翼に

“‘ 5,000 DPすつ配ります。
ぜんいん 9 0と と訊9 叫 T 

全員でジャンケンし、勝った人から時計まわりの順に好きな
,,,.;,; ●●払うえ て竺・

キャラクターカードを1枚選んで青い面を上にして手元に置き、

ゲームをスタートします。

3
 

＇ 2 | 
じ 砧 ば んー でか9 や匹し●うこう

自分の番でルーレットをまわし、出た数だけ矢印の方向に

” キャラクターコマを進めます。

<”え

国 を繰り返します。）

«”’"F’’tl~ 會’’|~
し

輝 であ 墓綱心り さ“”
<P 7 6•1. 「蓼との出会い」マス（源色のマス）参熊＞

正まったときだけでなく、藩り追ぎたときもその指京に語います。

-どうぐ 。<P四 8．呼？蘊貞ヵード輝＞

ひみつ道具マーク ロ ）のあるマスでは、ひみつ道具カードをもらう

ことができます。

• 畠 9

<Pt10]9．空き嬉（ストッブマス）～

P⑮12．職ふ如かつて蓋繭しよう！！（ストップマス）蘊爾＞
”守甚宣 か 匹 と し u ua9 

このマスはルーレットの数が余っていても必す止まり、指示に従います。

—— <P也 13．タケコブターカ→4蘊＞

タケコプターマーク〗ドのあるマスでは、タケコブターカードを
もらうことができます。

―‘― <Pと
aんし心

14．ランクアッブ（ドラえもんカード）参照＞

ランクア行戸ァ遁嚢のあるマスに正まったら、ドラえもん

カードを手元に置きランクアップします。

゜



「ゴール」に蒼いたら、蒼爾でDPがもらえます。「ゴール」に奮いた
0と せんいん じぶんばんく

人は、全員がゴールするまで自分の番が来るたびにルーレットを
かい

1回まわし、 1か6が出たら10,000DPもらいます。

5Il姿資が「ゴール」に畜ぃたらゲーム藷予了す。ドラえもんカード、
どうぐ ば 砒9

タケコプターカード、ひみつ道具カードを持っている場合は、DPを
かくじ じぶん ● けいさん も

受け取ります。各自で自分の持っているDPを計算して、持っている
い9叫..ひと 診うし〇 いいか

DPが一番多い人が優勝です。2位以下もDPで決まります。
か • 亡んしょう

<P ~l5 15-2．霧ち負1:t参罵＞

鉦 ・ •• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

たいくつ ●いにち

退屈な毎日に

あきちゃった。

ゆめ さが

夢を探して
おお 口かい

もっと大きな世界へ
とだ

飛び出そう！

か こ みらいばうけん 恨
過去・未来冒険ルート1斤

ほうけん

どこでも冒険ルート

9こし●しで

SFゾーン

しんらい ●● みらい

こうだしょうてん がっ こう

剛田商店•学校ルート
ほね＂わけ み●もとけ

骨川家・源家ルート．， 
空き地

た •9

のび太の町ゾーン

スタート

ゴール

将来の夢に 未来ゾーン
む ちょうせん

向けて挑戦しよう！！

・ せつ馴．＂心 祖 9 ば いうげん で

‘※説明書の中で「場」という表現が出てきますが、それはプレイヤーの
て● ばん よこ •ょうゆう ばしょ さ

手持ちではなく「ゲーム盤の横にある共有の場所」を指します。

゜
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みらい ●● いちばん●●

DPは、未来で夢をかなえるためのポイントです。ゴールで、DPを一番多く
0とか

持っている人が勝ちとなります。
しじ したがば●い とくぺつ しじ かさ がかり

•マスの指示に従う場合に特別な指示がない限り、 DPのやり取りはDP係と
じょう ゆ● であ あかいろ

・コース上にある「夢との出会い」マス（赤色のマス）は、止まった慮苔だけで
おこな

行います。
とお T ば●い しじしたが ゆ● で● ●かいう

なく、通り過ぎた場合もその指示に従います。「夢との出会い」マス（赤色の

途訳DPが定りなくなったら、DP{繋から1iりることができます。
と0 T ••いと さ● ゆめ であ

マス）を通り過ぎた場合は、止まったマスの指示よりも先に「夢との出会い」
●い か しるし がかり

20,000 DP借りるにつき、ー20,000□Pl枚を、惜りた印としてDP係
•かいる しじしたが

マス（赤色のマス）の指示に従います。
ゆ● で・ ・かいろ

から受け取ります。 ・「夢との出会い」マス（赤色のマス）では、キャラクターカードに書かれたDP
丑冨お●＾ ●ん しじ

をもらいます。ランクアップ即は青い面、ランクアップ後はカラー面の指示
したが

●いう

60,000 DPと•20,000 DPを3枚受け取ります。

じ砧ばん かえ かえ● ●い

借りたDPは自分の番にいつでも返すことができます。返す場合は

に従います。

<P07．キャラクターカード ら蓋＞

●い がかりかえ

20,000 DPにつき、ー20,000DPを1枚、DP係に返します。

かえ ばおい

,vvv ~，を返す場合は、 1 れい

●い がかり かえ

40,000 DPとー20,000DPを2枚DP係に返します。
--l  

プレイヤ＝＇翼

「タケコブター」をもらうか桑め

—.......• ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 

だ い がかり 0とりで

・ドリームポイント(DP)を出し入れするDP係を1人決め、 (-,’II l l 
ばんいん くば

全員に5,000DPすつ配ります。
ばんいん か 0と とけい しん T

どうぐ どうぐ

・ひみつ道具マークC)ゃ「ひみつ道具カードを

・全員でジャンケンし、勝った人から時計まわりの順に好きな
蒙いえら あ．．んうえ て廷・

キャラクターカードを1枚選び、青い面を上にして手元に置きます。
えら ●● じぷん

選んだキャラクターカードと同じキャラクターコマが、自分がゲームで
TT 

進めるコマです。
か Uとと 2い じ•ん

・ジャンケンで勝った人から時計まわりの順にゲームをスタートします。
じ砧ばん でか事

自分の番になったらルーレットをまわし、出た数だけキャラクターコマを

●いひ しじ と ば墨い

1枚引く」の指示があるマスに止まった場合には、
ば どうぐ や●

場にあるひみつ道具カードの山からカードを
●いひ ど う ぐ え が ● ん う え

1枚引き、ひみつ道具が描かれた面を上にして
て 早 ・

手元に置きます。

<P⑤ 8．ひみつ品貞ヵード 街爾＞

” 進めます。

゜ ゜

・逗Dと白いてある、「如地」や「遥転畔に
● ● さ が お● せかい

あきちゃった。」、「夢を探してもっと大きな世界へ
だ しょうらい ゆO C 9ょうttん

飛び出そう！」 、「将来の夢に向けて挑戦しよう！！」の
か9 あま かなうと

マスは、ルーレットの数が余っていても必す止まり、
しじ したが

マスの指示に従います。
しょうらい ●● む ちょうばん

<P⑤ 9．如地（ストップマス）～ pe,12．将来の夢に向けて挑戦

しよう！！（ストップマス） ら扁＞—• ,F 
T ・タケコプターマーク のあるマスでは、止まった

磁苔だけでなく、蘊り追ぎた磁苔も4,000DPで

タケコプターカードをもらうことができます。

<P⑤ 13タケコプターカード 苔爾＞

ランクアップマーク旦 初 ）あるマスに正まった色笞
てもと お

には、ドラえもんカードをもらい、手元に置いた後、
う5がえ

キャラクターカードを襄返してランクアップします。 L...tt. 

<Pel4-lランクアップマークのあるマスに正まる

へんこう しじ ばあい か

変更の指示がある場合には、書かれているマスの
しじ したが

指示に従います。
へんこう ば●い

・ルートを変更した場合は、キャラクターコマを
●か やじるし してい いどう し●うりょう

赤い矢印で指定されたマスに移動して終了です。
いとう さe しじ

移動した先のマスの指示には器ぃません。
っC じぶん ばん e っe TT 

次に自分の番が来たら、ルーレットをまわしてその次のマスから進みます。

゜



—........................... 
●え えら

・ゲームスタート前に選ぷカードです。
えが TT 

カードに描かれたキャラクターになりきりゲームを進めます。

<POも ．ゲームのスタート蕃蓋＞
●お●んうえ てもと ● 

・スタートでキャラクターカードをもらったら、青い面を上にして手元に置いて

ください。
．．．ん ●ん ラがしじ か

・キャラクターカードの青い面とカラー面には、違う指示が害かれています。
しじ ゅ● で・ •"いろ

・カードに書かれている指示は、「夢との出会い」マス（赤色のマス）に止まるか
と＂ 9 ばあい したが

通り過ぎた場合に従います。

●● めん

膏い面
•ん

カラー面

ランクアッブで
9Sがえ

カードを裏返す

一 閤扁同年・
・め で● あかいう と● T 

「夢との出会い」マス（赤色のマス）に止まるか通り過ぎた

蘊苔には、キャラクターカードのIになっている薗の
しじ した

指示に従って、DPをもらいます。

ランクアップマーク旦》のあるマスにピッタリ正まった蘊笞には、ドラえもん
て 2 お●と うらがえ

カードをもらい手冗に置いた後、キャラクターカードを裏返してカラ—薔を
うえ

上にしランクアップします。

<Pel4.ランクアップ（ドラえもんカード）ら爾＞
●● で ● ●かいろ おお

ランクアップすると「夢との出会い」マス（赤色のマス）でDPが多くもらえます。
っさ●● で● ●かいろ ●んか しじ

、次の「夢との出会い」マス（赤色のマス）から、カラー面に書かれている指示に
したが

従います。
ばあい ふたたうらがえ

ドラえもんカードをうしなった場合は、キャラクターカードを再び裏返して
．．．んうえ てもとお

青い面を上にして手元に匹いてください。
じてん いうりょう

その時点でランクアップは終了です。

゜

--~........................... 
どうぐ

もみつ道具マーク@ のあるマスに止まった

蘊笞に、もらうことができます。

（場になくなったらもらえません）
とうぐ

・ひみつ道具マーク@ のあるマスに止まった
や●

嚇苔は、迫にある山からカードを1 桜~,き、
どうぐ えが めんうえ てもと • 

ひみつ道具が描かれた面を上にして手元に置きます。
しょうらい ゆ● む 9ょう●ん

・「将来の夢に向けて挑戦しよう！！」では、ひみつ
どうぐ ゆう 9 ばあい

道具カードを持っていれば有利になる場合があります。

<Pe,12．爵巣の蘇に向けて揺繭しよう！！（ストップマス）藝蓋＞
どうぐ

・「ゴール」まで持つていれば、ひみつ道具カードに書かれているDPを

もらいます。

＾窄四・．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．

かす ●● か●ら

•このマスはルーレットの数が余っていても必す
し じ したが

止まり、マスの指示に従います。
→いしょ

最初に止まった久は、ドラえもんカードを
てもとお うら＂え

手元に置き、キャラクターカードを裏返して

ランクアップします。
・ん● いこう ● 9 ひと

※2番目以降に「空き地」についた人は、ドラえもんカードをもらえません。
っさ TT 

・ルーレットをまわし、次に進むルートを決めます。

一一
• 0 00 け みなもと0

••…・・・骨川家・源家ルートへ

⇒ だ い9なわこう

．．… …剛田商店・学校ルートへ

● つさ ばん • • TT 

・ルートが決まったら次の番を待ち、決めたルートヘ進みます。

・4,000 DPでタケコプターカードをもらうことができます。

C 

暉一＿ 命墨穿函）・・・・・・・・・・・

か書 ●● 

•このマスはルーレットの数が余っていても必す
しじ したび

止まり、マスの指示に従います。

・）にそ卜をまわして、紺薮する¢Zりの

世界を決めます。

罰 ！9
oo せ”い

●1~3 .. …•…•もしも「眠るほどエライ世界」だったら
叩つ 汎 9やす

…眠り続けて1回休み

匹 ●かい

●4~6••……••もしも「お金のいらない世界」だったら
どうぐ ●い U

…ひみつ道具カードを1枚引く

一辺開需」遭ー

- ',m:；U匹 -”‘-E”'．．．．．

＂す● ●

•このマスはルーレットの数が余っていても
匹 5 と しじしたが

必す止まり、マスの指示に従います。

＂濯唇 't1 rl -
つ• TT 
・次に進むルートを決めます。

＂虐を練してもっと夭きな世界へ飛ひ出そう！」
6分かれ蘊

•’"ん ばしょ

●どこでも冒険）レート……どこでもドアでいろんな場所を
“'けん

冒険するルートです。

”こ•生＼鬱うりん じくうこ 9 こ

●遇去・未来●険ルート …••タイムマシンで時空を超え、過去から...ヽ 瓢9けん

未来までを冒険するルートです。

n・需＇・ロー t五
ばか ひと ひとりえら ●いて 0と してい あいて

他の人を1人選びます。相手とジャンケンをし、勝った人は指定した相手から

20,000 DPもらいます。

゜
しょうぷ

ジャンケンで勝負！
か ●いて

勝ったら、相手から

20,000 DPもらう

疇崎屯臼叩矧じ虚広切•.．．．．．．，
か... しじ した"

•このマスはルーレットの数が余っていても必す止まり、マスの指示に従いま7
で か▼ しじ した＂

・ルーレットをまわして、出た数の指示に従い、DPをもらいます。

・3~5が出たとき、ひみつ道具カードを持っていなければ、DPをもらう

ことはできません。

・6が出たら、25,000DPうしないます。

．
 

l ・2… 50,000 DPもらう。
どうぐ • 

3~5…ひみつ道具カードを持っていれば

50,000 DPもらう。

6••…• 25,000 DPうしなう。

｀ 
e 



—......................... 
1．タケコプターカードをもらう

・タケコブターマーク~O)あるマスに止まった
ばあい とお T ばあい
場合、もしくは通り過ぎた場合は4,000DPで

タケコプターカードをもらうことができます。
0とり●い も

・1人1枚しか持つことができません。
てもと お

・タケコプターカードをもらったら、手元に置きます。

しようれい
く使用例＞

璽
一 9-t- -
指宗に薔いたくないマスに正まった蘊笞に使角できます。

しじし虚 三
止まったマスの指示に従わすに1マス戻ることができます。
呈 しじ したが
戻ったマスの指示には従いません。
しよう●と ばもど
使用した後は、タケコプターカードを場に戻します。

●い
※タケコプターカードは、1枚しか持つことはできません。

つか
※ストップマスでは使えません。
と 9•ぅ つか ●と

・途中で使ったり、うしなった後でも、タケコプターマークTミのあるマスに
ば●い とおす ばあい ふたた

止まった場合、もしくは通り過ぎた場合は、再び4,000DPでもらうこと

ができます。

・「ゴール」まで持つていれば、20,000DPもらいます。

<P⑮ 15．ゴール ・釦贔け蕃罷＞

と しじ
①止まったマスの指示には
したが もと
従わす、 1マス戻る。

►
 

••••••••••••••••• ー・，ランクアップマーク、 のあるマスにピッタリ正まった

峠には、
てると お

ドラえもんカードをもらい手元に置きます。
こ うら＂え ●んうえ

その後、キャラクターカードを裏返してカラー面を上に

し、ランクアップします。

<PO7-2．キャラ
うらがえ さんしょう

クターカードを裏返すタイミング参照＞
匹 益 で●

ランクアップした人は、「ジとの出会い」マス
●かいろ おお
（赤色のマス）でDPを多くもらえます。
aかひと も

他の人がドラえもんカードを持っている

蛉は、その久からドラえもんカードを

もらいます。
9•ぅ ふた9 いじょう どうじ

ゲーム中、2人以上が同時にランクアップ

していることはありません。

i ． 、溢函師肉司
てもと .．い つで● ●い
手元にドラえもんカードがある場合でも、次の場合はドラえもんカードを

うしないます。

-・か 0と

他の↑とがラうつンクアップマーク、》のあるマわぞに止しま3竺 :うえもんカードは

その人に移ります。ドラえもんカードを渡し、自分の手元のキャラクター
ふたた うらがえ ●お めん うえ ● 

カードを再び裏返し、青い面を上にして置きます。
じてん ロうりん

その時点でランクアップは終了です。

9つ

- -

R 一
g
 

と（誓

0と ●ちかえ か
「ドラえもんがいる人は、ドラえもんを空き地へ帰す。」と書かれたマスに

止まった蘊苔は、ドラえもんカードを立き地へ晨します。
と 0といがい も ばあい

そのマスに止まった人以外がドラえもんカードを持っている場合でも、
も 0と ●ら 辛

ドラえもんカードを持っている人はドラえもんカードを空き地へ戻さなけれ

ばいけません。
こ じぷん て出

その後、自分の手元のキャラクターカードを
ふたた う5がえ ●● ●ん うえ ● 
再び襄返し、青い面を上にして匹きます。

じてん ぃぅりd

その時点でランクアップは終了です。＿ 后.... 
・「ゴール」はルーレットの数が余っていても

じ•ん

ゴールできます。ゴールした順に「ゴール」の

＂ マスに書かれたDPをもらいます。
90< 

※4着はもらえません。
ぜんいん

・ゴールしたプレイヤーは、全員がゴールする
じぶんばんく かい

まで自分の番が来るたびにルーレットを1回
で

まわし、1か6が出たら10,000DPもらいます。

-

—..•• ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● • • • • • 

せんいん
全員がゴールしたらゲーム藷予です。

巌羨に打励許藷をします。

さいe e 
・ドラえもんカード•…•最後に持つていれば、 50,000 DPもらいます。

・タケコブターカード・・ゴールまで持っていれば、20,000DPもらいます。
どうぐ

・ひみつ道具カード・…••カードに書かれているDPをもらいます。

「どくさいスイッチ」は、DPをうしないます。

ぜんいんら けいさん もっと ●● 0とか いいか
全員の持つているDPを計算して、最もDPが多い人の勝ちです。2位以下も

DPで決まります。

0] ̂e 

株式会社5カラトミー
〒124-8511東京都葛飾区立石 7-9-10

タカラトミーでは「子どもたちに安全で楽しいおもちゃと夢を」を第一に者えております。そのため、常に
製品に対し研究、改良を行っており、お買い上11時期によって同一製品の中にも多少巽なるものや、バッ
ケージの写真やイラストなどと巽なる場合がございますがご了承ください。製品につきましては万全の
注意をはらって製造に当たっておりますが、万ーお気付きの点がごさいましたら下記までご連絡ください．

ラカラトミーワluーフお客様相談室おかけ1111違えのないようこ注意ください
霞品の修理などについては下記お客憬相駁室までお問い合わせください

こ0570-041031 1回 m
電駐受付騎閏 10~17騎月帽日～金耀日（土日・祝日を餘（） m匹 (akaratomycojp/suppor(／9nd●,.html

●たのしいタカラトミーの情報はインターネットでwww.takaratomy.co.jp cTOMY 
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''  ：ドラえもん：
''  ： ポケット ： 
沐生ゲーム：


