
饂塁噂附[']3i

ドラえもんの世界に飛び込んで夢をかなえよう！！

C - .ロm― 3
ドラえもんの世界に飛びこんで夢をかなえよう！！

「ひみつ道具」を手に入れて、夢を見つけに出発！
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~4人用
この度は、タカラトミー「ドラえもん人生ゲーム」をお買い上げいただきまして、

しよう まえ 高そ か た 口 つ め い し ょ

誠にありがとうこざいます。こ使用の前に、この遊び方説明書をよくお読みください。

また、読み終わった後は必す保管しておいてください。

i ，闇囀

圏
ぷくろあたま かぶ か おお お ちっそく おそ

●プラスチック袋を頭から被ったり、顔を覆ったりしないでください。窒息する恐れがあります。
じ こ おそ し よう こ さいみまん こさ攣て とど ところほかん

●思わぬ事故の恐れがありますので、こ使用後は3オ未満のお子様の手の届かない所に保管してください。

し ようじょう ち•うい あそ 攣え ふぞく あそ かたdつめいしょ ほんしょ しよう

〈使用上の注意〉 〇遊ぷ前に付属の「遊び方説明書」（本書）をよく読んでから使用してください。
ぷ 0ん e と e と

〇部品はきれいに切り取り、切り取ったあとのクズは捨ててください。

o仕如、蔀儲が失っていた醤畔籐柑ですので訓蔚後すぐに藉ててください。

「 ●このゲームにはいっているもの● l 
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※写真やイラストはイメージです。
じっさい しょうひん たしょうこと ば墨い

実際の商品とは多少異なる場合があります。
じどうしや かんつう あ“ ちつそくじこ aぅし

※自動車コマの貫通した2つの穴は、窒息事故防止のためのものです。
●い

ピン類でふさがないでください。

c 1 968. 2019 Hasbro. All Rights Reserved. 
@Fujiko-Pro,Shogakukan,TV-Asahi,Shin-ei,and ADK c TOMY 
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※もしもポックス・タイムマシン・士蘊は
は じょうたい

シールを貼った状態です。

¢た。 3 だたけし

“ 
ドラえもん のび太（野比のび太）しすか（源静香） ジャイアン（剛田武）

ー：： ．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．
04うげんで 0とてむ ばんよこ い うゆうばしょ さ

※蘊び芳設萌薔の吊で「場」という表現が出てきますが、それは「人の手持ちではなくゲーム盤の横にある共有の場所」を指します。

置え ぶ。ん く じ ん 0 09よう

ゲームを始める前に部品を組み立てるなどの準備が必要となります。
印 こ こ事 ”でい う●かた てつだ

小さなお子様のいるこ家庭ではお家の方が手伝つてあげてください。
と叫 ，ヽ．-

(1)もしもポックスとタイムマシン、土管にひみつ
とうくよう ．．， ●もしもボックス
道具用シールを右図のように貼ります。

しんこうじょう0つよう

タイムマシンのシール（④)はゲーム進行上必要
び:,.

となりますので、必す貼つて …・ウ2 999ヂし

ください。
い心

装飾用です。

匹外のシールは 日、冒l
ぷご。成蘊に ひ戸 ※バッケーニ？＜ご、1゚。 穴にさす ＇丑書i：わせて

．．． 
右図のように、プレートの
たい 〇ん うえ

平らな面を上にして、ドアを
ぅ

上からさしてください。

プレート

●ドアとドアフレームが” ば尋い •そ

外れた場合 細いピン と
匹け

①ドアフレームの上下の、さし

込み於がある薔をIにして、".. ドアから出ている細い
ぅこ

ピンを上のさし込み

於にさします。
なし ＆と

②その後、下の太いピンを

ドアフレームにさします。

む。ろ ばん●ん

(2)ゲーム盤を広げ、盤面のくぽみに、もしもポックスと
と 9ん はい 5 賣

どこでもドア、タイムマシン、土管を配巴します。（図1)
るい てい 0い● ●a 

(3)カード類をシートから丁寧に切り離します。（図2)
とうぐ うら。 ・ や寡

・ひみつ道具カードを襄向きにしてよく混ぜ、山にして
●お

伏せて匹きます。
・ Sヽ

・キャラクターカードを場に並べます。

＂ 
， 

(4)ドリームポイント立てを図のように組み立てます。（図3)
しるいへつ gs • • 

これにドリームポイントを種類別に並べ、場に匹きます。.. 
(5)タケコプター4個をまとめて場に證き、ドラえもんピンは

む心 ・し9 9 ど＂＂ あC 9 

盤面に配器した土管の穴にさします。（図4)
0く お●いうじとう"・

(6)各キャラクターピンを同じ色の自動車コマにさして、..  
それぞれスタートに證きます。（図5)

ししん さんこう C 9 0し' “‘’ 
（向1) 写真を参考に向きに注意して配匹してください。

キャラクターピン

（のび会）…i逗

｀ 

゜

． 

（蕊2)

釦）

（函5)

゜
eいう じとうし●

黄色い自動車コマ
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（もしもポックス、どこでもドア、タイムマシンを使って
●いけん で•

いろんなすこしふしぎな体験が出来るゾーン。 ） 
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鉦只四五・・・・・・・・・・・・・・亡．．．マ．．：：：：：．．． ご ．．．．烹懸．を緊．る．ど翠．．．．．．．．．．．．．．．．． ． ． ． ． ． ． ． ． ．

一（軸蒻ヵも郎・ポ輯をめぐる

すこし尖産だけど藷するルート。 ） 
”’―5t 未来ソ｀•一（タイムテピビで珪~-----

のぞいて見るゾーン。 ） 

............................................................................ 
み 2｀●● いちばんおお も

DPは、未来で夢をかなえるためのポイントです。ゴールで、DPを一番多く持つて
0と。

いる人が勝ちとなります。 ば 蜀い

しじ したが ばあい とくべつ しじ ＂か り おこな

・マスの指示に従う場合に特別な指示がない限り、DPのやり取りはDP係と行います。
借りる場合

と 5•ぅ がか9 0 

途中でDPが足りなくなったら、DP係から借りることができます。
マイ9ス 屯 ＂ のうと・戸

20,000 DP借りるにつき、―20,000DP1枚を、借りた印としてDP係から受け取ります。
ばあい ●いう と

例）60,000DPを借りる場合は、60,000DPとー20,000DPを3枚受け取ります。

蘊りたDPは自分の番にいつでも蓬すことができます。蓮す嚇答（さ20,000DPにつき、
'”ス 寡い がかり 0え

-20,000 DPを1枚、DP係に返します。
Oえばあい ’“'ス ・い 如りかえ

例）40,000DPを返す場合は、40,000DPと一20,000DPを2枚DP係に返します。

-・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・ 
・ドリームポイント(DP)を出し入れするDP霊を｛仄決め、釜貸に5,000DP9'つ柏ります。

かいし か 0と と m・ヽ じ疇ん， ．いえS

全員でジャンケンし、勝った人から時計まわりの順に好きなキャラクターカードを1枚選び、
あ● ●んうえ てじとお

青い面を上にして手元に囲きます。
じどうし• C ぷん

選んだキャラクターカードと同じキャラクターピンのささった自動車コマが、自分がゲームで

進めるコマです。
どうぐ

・ひみつ道具カードを1枚すつ引いて、手元に匹きます。
0と と けし9

・ジャンケンで勝った人から時計まわりの順にゲームをスタートします。
じぷんこん で●● じとうし~ 胃冨

自分の番になったらルーレットをまわし、出た数だけ自動車コマを進めます。

.lll三じiig導•r' ゴ•)ア41号、~•1~1~ • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

[1.「藝との出会い」マス（紺御のマス） 司l
.,,,, 0と0 • "んいん

ドリームポイント(DP)を出し入れするDP係を1人決め、全員に5,000DPg-つ配ります。
びんいん 0と C 出、 い＊＇ “‘” “'“”~ て以 ・ と う <

全員でジャンケンし、勝った人から時計まわりの順に好きなキャラクターカードを1枚選んで青い面を上にして手元に置き、ひみつ道具カードを
蒙い 0 

1枚引いてゲームをスタートします。

じぷん叫 で〇， ．じ・う こう U どうし． ，． 

自分の番でルーレットをまわし、出た数だけ矢印の方向に自動車コマを進めます。

じょう ●0 で ● ●●いろ は あい と● ● ● ●い

・コース上にある「夢との出会い」マス（赤色のマス）は、止まった場合だけでなく、通り過ぎた場合もその
しじ し⑪ ゆの で● ●かいる と.. ば●い と

指示に従います。「夢との出会い」マス（赤色のマス）を通り過ぎた場合は、止まったマスの指示よりも先に
ゅの であ あかいる しじした"

「夢との出会い」マス（赤色のマス）の指示に従います。
ゅ〇 てあ あかいる とう ＜ 

・「夢との出会い」マス（赤色のマス）では、キャラクターカードに書かれたDPと、ひみつ道具カードを
置え 愚乙 のん 0ん しじ したB’

もらいます。ランクアップ前は青い面、ランクアップ後はカラ一面の指示に従います。

<P07．キャラクタ
さんしよ

ーカード参照＞

し じ した < ”え

止まったマスの指示に従います。(※e•Oを繰り返します。）
[2．ひみつ道真ヵードマス ．．う3l

ャラクターカードの．ー••••一•
「タケコブター」をもらうか羨め

（ 「転との出会い」マス（和色のマス） くPO61.「藤との出細 」マス（筵のマス） 錮＞ ］ 
“ ... ， a " “`̀ しじ し心止まった場合だけでなく、通り過ぎた場合もその指示に従います。

［ ひみつ蘊真ヵードマス <P€98．ひみつ蓮真ヵード 饂＞ 】
とう < し U し心 とう＜

「ひみつ道具カードを引く」と書かれているマスでは、指示に従いひみつ道具カードをもらうことができます。

［ ストップと書いてあるマス <PO63．ストッ六ス 輝＞ 】
09 あ拿 からと しじし心

このマスはルーレットの数が余つていても必す止まり、指示に従います。

（ タケコプターマス <PO13タケコプター 輝＞ 】
● あい と”＂ ば畢9 レじし”

止まった場合だけでなく、通り過ぎた場合もその指示に従うことができます。

（ランクアップマークのあるマス <P€914ランクアップ（ドラえもんピン） 輝＞ ］ 
ランクアップマーク‘}のあるマスに止まったら、ドラえもんピンを自動蘊コマに桑せ、ランクアッブします。

とうぐ 蒙い〇 しじ とうぐ

・「ひみつ道具カードを〇枚引く」の指示があるマスに止まったら、場にあるひみつ道具
P● しじ 拿い言う o eぅぐ か 心うえ

カードの山からカードを指示の枚数引き、ひみつ道具が描かれた面を上にして手元に匹きます。
どうく とう≪:

•「00のひみつ道具カードがあれば」「00のひみつ道具カードがなければ」などの指示が
止

どう＜ けくにん し じ したが

あるマスに まったら、持っているひみつ道具カードを確認し、マスの指示に従います。

<P08．ひみつ蘊貞ヵード藝照＞

[3．ストップマス ：喝
〇と合いてある、「壺き地」や「蓮誼な蘊目にあきちゃった。」、「籐を藉してもっと
●● C 9いと しょうらい ●O C 9ょう口ん

大きな世界へ飛び出そう！」、「将来の夢に向けて挑戦しよう！！」のマスは、ルーレットの
か會あ事 からと しじ した＂

数が余っていても必す止まり、マスの指示に従います。

<P09．全き地（ストップマス）～P912.
しょうらい ゆ● む 9ょうせん さんしょう

将来の夢に向けて挑戦しよう！！（ストップマス）参照＞

［4.タケコプターマス ・ヽ・う．．．． 
•一このマークが描いてあるマスは、止まった蘊答だけでなく、藩り過ぎた曲苔も
4,000 DPでタケコプターをもらうことができます。

<P.13．タケコブターら藤＞

［5．ランクアップマークのあるマス ・濯

「ゴール」に白いた色薔璽~DPがもらえます。
U ぶん 叫 ＜ 

「ゴール」に着いた人は、全員がゴールするまで自分の番が来るたびにルーレットを1回まわし、1か10が出たら10,000DPもらいます。

ーク、 ばあい しぷんじとうし

ランクアップマ のあるマスに止まった場合には、ドラえもんピンをもらい自分の自動車コマに、
うし〇 あと うらがえ

ドラえもんピンを後ろ向きにさした後、キャラクターカードを襄返してランクアップします。

<P.14-1ランクアップマークのあるマスに止まる樹盤＞
竺』50►りリバートンネル」があれば

らに20.000DPもらう。

［6．ルート委更 一 褐
5
 

釜翼が『「ゴール」に着いたらゲーム葵乎です。ドラえもんピン、タケコプター、ひみつ醤貞ヵードは、「ゴール」マスに書かれた丙蓉に審ぃ

DPを受け取ります。吾自で自笞の待っているDPを許誨して、特っているDPが竺蕃蓼ぃ欠が薔薔です。2位以未もDPで決まります。

゜

へんこう へんこう し じ ば あい 9 しじしたが

・止まったマスに「ルートを変更することができる。」など、ルート変更の指示がある楊合には、書かれているマスの指示に従います。

・ルートを妥蔓した塩答は、自筋藷コマを尿ぃ女器で指是されたマスに移紬して藷予です。移砿した民のマスの
つ● しぷん ばん • 

指示には従いません。次に自分の番が来たら、ルーレットをまわしてその次のマスから進みます。

゜



『とこて吾ド~- -...... 
つうじょう

どこでもドアとタイムマシンは通常マスです。
と ｀かい虞、 か つぅ 9

ピッタリ止まった場合以外は1マスとして数え、通過してください。

と

ピッタリ止まった
ば●いい ǹ‘ つうか

場合以外は通過

する。

ちなみに…
0ら

どこでもドアを開けば タイムマシンに

へ迄

-,、、
自分の自動車コマにドラえもんピンがある場合でも、次の函答は

ドラえもんピンをうしないます。

"， y•一●I

.... —'l 

舟の欠がランクアップマーク、伽ぁるマスに正まると、ドラえもんはその久に
0た しぶん て ~ -. - .  - . · -~-!:aた うらけえ

移ります。ドラえもんピンを渡し、自分の手元のキャラクターカードを再び襄返し、

肴ぃ薔を王にして直きます。その蒔蓋でランクアップは冦乎です。

•” 0と うつ

他の人に移る

晨O•つ貞カー心社i[<.
Cう......,—•9賣●0し．

a；；心心
匹つ“`”→•9ら9lく·

．． めん

青い面に
ぅs.ぇ
哀返す

一喜団謂匿欝□9
..................................................... 

”9 鼻● からと しじした＂

•このマスはルーレットの数が余っていても必す止まり、マスの指示に従います。
て か•しじした＂ か とう<

・ルーレットをまわして、出た数の指示に従い、書かれたひみつ道具カードを持っていれば100,000DPもらいます。
してい とうぐ

・指定されたひみつ道具カードを持つていなければ、DPをもらうことはできません。

・9か10が出たら、50,000DPうしないます。

一- 100,00ODP 

:：：：：：: •::::::z::[:::::::::· もらう。
で

9 ・ 10が出たら…50.000DPうしなう 一＊，公9

＇ム9Uービで棗農e9エリ

—....・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

［1．タケコプターをもらう ．；一
.n昌璽lこのマークが描いてあるマスに止まった蘊苔、もしくは蓮り追ぎた
“ おい

場合は4,000DPでタケコプターをもらうことができます。

・ひとり1つしか持つことができません。
・た●

・タケコプターをもらったら、キャラクターピンの頭にさします。

［2．タケコプターを使ぅ 躇

言志芸糟奎藝・:2

と岬・指示に従いたくないマスに止まった場合使用できます。止まったマスの指示に従わすに

1マス戻ることができます。戻ったマスの指示には従いません。

タケコプターは、キャラクターピンから外し場に戻します。

※ストップマスでは使えません。

．途笛で品ったり、なくした蘊でも、［目曾冒このマークが品いてあるマスに正まった蘊答、

もしくは通り過ぎた塩各は再び4,000DPでもらうことができます。

・「ゴール」 まで持っていれば、20,000DPもらいます。

<PQ15コール・釦知 輝＞

-・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・ ― ↑m-
ランクアップマーク、 加）あるマスにピッタリ止まるとドラえもんがやって来てランクアップできます。

ランクアップした人はドラえもんピンをもらい自分の自動車コマに後ろ向きにさします。

その後、キャラクターカードを裏返してカラ一面を上にし、手兒に曲きます。

<P07-2．キャ？とクターカードを函最すタイミング岬＞

ランクアップした人は、直との出会い」マス（蒜怪のマス）でDPやひみっ蓮貞ヵードを墓<

もらえます。

他の人がドラえもんピンを持っている場笞は、その欠からドラえもんピンをもらいます。
90 ふたり し、 しょう とうじ

ゲーム中、2人以上が同時にランクアップしていることはありません。

〇璽覇鳩
ヘこう

・タケコプターを持っていると、ルートを変更できるマスがあります。

。．闊胃謂9
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姦新

oe '”ぇ「ドラえもんがいる人は、ドラえもんを空き地へ帰す。」と書かれたマスに

正まった蘊答は、ドラえもんピンを立き地の士薔の王へ養します。

そのマスに止まった久以外がドラえもんピンを特っている蘊答でも、ドラえもんピン
0と● 5 竿

を持つている人はドラえもんピンを空き地へ戻さなければいけません。
なじむて三 匹 うら ” 望~ めん うえ ● 

その後、自分の手元のキャラクターカードを再び襄返し、口い面を上にして器きます。

その時蓋でランクアップは裔苧です。

~................................................................................ 
ト1．ゴール 川•0-

”, ．拿 じ•ん

・「ゴール」はルーレットの数が余っていてもゴールできます。ゴールした順に「ゴール」のマスに

書かれたDPをもらいます。
9•く

※4着はもらえません。
せんいん じぷんばんく 9い

・コールしたプレイヤーは、全員がゴールするまで自分の番が来るたびにルーレットを1回まわし、

1か10が出たら10,000DPもらいます。

［2．勝ち負け ＇讀
”し し｀ レ•うりヽう

全員がゴールしたらゲーム終了です。
こいこ と• . ． 0いさん

最後に「ゴール」のマスに書かれている通り、下記の計算をします。

さいこ U Cうし●

・ドラえもん……………••最後に自動車コマにいれば、50,000 DPもらいます。

・タケコブター・…………9・ゴールまで持つていれば、20,000DPもらいます。

・ひみつ蘊真ヵード……••カードに書かれているDPをもらいます。
とうぐ

黒いひみつ遵具カードは、DPをうしないます。

むいん ゜ ＂いさん eっと ●● 匹 5 い い か

全員の持つているDPを計算して、最もDPが多い人の勝ちです。2位以下もDPで決まります。

株式会社5カラトミー
〒124-8511東京都葛飾区立石 7-9-10

タカラトミーでは「子どもたちに安全で楽しいおもちゃと募を」を第一に考えております。そのため、常に
製品に対し研究、改良を行っており、お買い上げ時期によって同一製品の中にも多少異なるものや、パッ
ケージの写真やイラストなどと異なる場合がございますがご了承ください。製品につきましては、万全の
注意をはらって製造に当だっておりますが、万ーお気付きの点がございましたら下記までご連絡ください。

5カラトミーワluーコお客様相談室 おかけ間違えのないようご注意ください

製品の修理などについては下記お客様相談室までお問い合わせください 且忍蕊蒋烈？

~ . 0570・041031 
電話受付時間 10~17時月曜日～金曜日（土日・祝日を除く）

●たのしいタカラトミーの恰報はインターネットでwww.takaratomy.co.jp

゜

|IタカラトミーサポートIK3創
www.takaratomy.co.Jp/support/index.html 
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一 ．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．． 
かく とく 5ょう

各宅セラクタ＝力＝ドの特徴
事え えら

・ゲームスタート前に選ぷカードです。カードに描かれた
99 

キャラクターになりきりゲームを進めます。

<P05．ゲームのスタート ら蓋＞
あ● ●A 

・スタートでキャラクターカードをもらったら、青い面を
うえ てもと お

上にして手元に置いてください。
ぁa のん ●ん ●が しじ

・キャラクターカードの青い面とカラ一面には、違う指示が

書かれています。
しじ ゅo で あ

・カードに書かれている指示は、「夢との出会い」マス
あか いる とお 9 ばあい した"

（赤色のマス）に止まるか通り過ぎた場合に従います。
し し ないよう Sが

・キャラクターにより、指示の内容は違います。

......................... .................................................... 

［1．キャラクターカードの指京遥ぅタイミンク‘:
の● であ あかいろ とお 9 

「夢との出会い」マス（赤色のマス）に止まるか通り過ぎ
うえ

たら、そのたびにキャラクターカードの上になっている
・んしじしたが とう＜

面の指示に従って、DPとひみつ道具カードをもらい

ます。

［2．キャラクターカードを裏蓮すタイミング ］ 
ランクアップマーク、転ぁるマスにピッタリ止まった迫苔

じぷ じとうし0

には、ドラえもんピンをもらい自分の自動車コマにさした LI 
あと うら＂え のんうえ

後、キャラクターカードを襄返してカラ一面を上にしランク

ァップします。

<P914ランク
さんしょう

ァップ（ドラえもんピン）参照＞
ゅめ てあ あかいろ

ランクアップすると「夢との出会い」マス（赤色のマス）で
とうぐ ●● 

DPとひみつ道具カードが多くもらえます。
つ●ゆのであ 墨9いろ めん

次の「夢との出会い」マス（赤色のマス）から、カラ一面に
か しじした＂

書かれている指示に従います。

ドラえもんピンをうしなった蘊笞はキャラクターカードを
ふた祁がえ あお〇 うえ て " " . 

再び裏返して青い面を上にして手元に置いてください。
じ てん し•90ょう

その時点でランクアッブは終了です。

し ea,、よう 心 て● ●0いる e a,  い”

（カードの指示内容は「夢との出会い」マス（赤色のマス）にピッタリ止まるか通り過ぎたら従う。）

20,000 DPもらい、
Cうぐ

ひみつ道臭カードを
拿い 。

1枚引く。

50,000 OPもらい、
ひみつ蓬貞ヵードを

2尉l<。
さらにルーレットを

まわし、紺薮が出れば

ひみつ蓬貞ヵードを
2桜§|＜。

20,000 DPもらい、
とう<

ひみつ道具カードを

1尉1<。

50,000 DPもらい、
ひみつ蓬貞ヵードを

3尉l<。

20,000 DPもらい、
とう<

ひみつ道具カードを
寡い 0

1枚引く。

50,000 DPもらい、
ひみつ蓬貞ヵードを

1穀杞。
0と

さらに好きな人から

ひみつ品真ヵードを
拿い

1枚もらう。

20會000DPもらい、
とう<

ひみつ道具カードを
竃い 。

1枚引＜。

50,000 DPもらい、
ひみつ蓬貞ヵードを

拿い 0

2枚引く。． 
さらに持つている

9みつ§貞なードを、
好きな人と1枚

妥俊する。

•このマスはルーレットの薮が条っていても忍す止まり、マスの指京に器ぃます。
さいしょと 0と し どうし

•最初に止まった人は、ドラえもんピンを自動車コマにさし、キャラクターカードを
うらがえ

襄返してランクアップします。

<P914ランクアップ（ドラえもんピン）藝盤＞
むのいこう

※2番目以降に「全き地」についた欠は、ドラえもんピンはもらえません。

・ルーレットをまわし、茨に蘊む）しートを決めます。

"t-謂
,r！』-”

aoかO n み“eとけ

..……骨川家・源家ルートへ

⇒ だし〇て1v わこう

……..剛田商店•学校ルートへ

→ョ・f
芦茎文二::

呪玉ー

翻 ldtまっぷはドZ各もんを車に乗せ、

キャラクターカー戌裏返してランクアップ

11,-L,-y直わして出d綽に磁9、
姦げるJlr-N法めよう！

・ルートが決まったら；笈の蘊を命ち、決めた）しートヘ蘊みます。

・4.000 DPでタケコプターをもらうことができます。

- -..．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．． 

． 屯ご□ニ ― わ 言 霊 ご 西 ？ 喜 ： ： ： こ の 指 示 に従います。 は2`こバ
-「 審ぅ鯨命蕃 =.J 

00  ` m~9 00 つつ m、'”
●1~3 ……••もしも「眠るほどエライ世界」だったら 眠り続けて1回休み

か ・mヽ ●a かいし

●4~6 ……•もしも「3織になった世界」だったら みんなに優しくされる。全員から10,000DPV-つもらう

●7~10……もしも「お釜のいらない世籍」だったら 蘊真が：：蘊！ひみつ這真ヵードを2臨I<

いうんなd5うの峠を

位し乙みよう！
わして出た薮の指京に器ぅ．

a .．‘̀ 
I 
「3●になった世界Jだったら~.“` 優しくされる全員から10,0000P守つもらう

.......................................... 
”●● 匹•と しじいたか

•このマスはルーレットの数が余っていても必す止まり、マスの指示に従います。

h．ルートを這ぷ 喝
つぎ 99 ● 

・次に進むルートを決めます。
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．
 一指却があるマスに止まった蘊苔に、もらうことができます。（場になくなったらもらえません）
• a‘ “ 0攀 し て い●い ,,_o とうぐ

・指示があるマスに止まった場合は、場にある山からカードを指定の枚数引き、ひみつ道具が
めんうえ て "".

描かれた面を上にして手元に直きます。
とうく ●● あか みao CSさ倉 くう し“

・ひみつ道具カードには 「青」「赤」「緑」「紫」「黒」の5色があります。

•特産のひみつ藷貞ゃひみつ蓬真ヵードの邑によって、いいことがおきたり、
”‘° 

イヤなことを回避できるマスがあります。

<PG12.嘩の薮に向けて揺繭しよう！！（ストップマス）顕＞
どう ＜ 

・「ゴール」まで持つていれば、ひみつ道具カードに書かれているDPをもらいます。

『籐を保l.!,てもっと大きな世界へ齋び出そ2!」の分かれ道l
“うりん ばしよ“う叫

●とこでも●険ルート………どこでもドアでいろんな場所を冒険するルートです。

ひみつ道具カードを使うマスが多いです。

〇こ • 5いの 0,.

●過去・未来●険ルート……•タイムマシンで蒔産を超ぇ、過去から余莱までを
｀うけん

冒険するルートです。

ひみつ道具カードをもらうマスが多いです。

［2．曾険前に遣だめし！ 置
・か 0と 00  ” ” “̀ , ． どう ＜ 

どうく ●いしてい

他の人を1人選びます。お互いに相手が持つているひみつ道具カードの中から、欲しいひみつ道具カードを1枚指定します。
吐 し てし9 あいて とう ぐ

箱手とジャンケンをし、笛った人は指定した相手のひみつ道具カードをもらいます。
ピ う < ...、 . 0と え●

※ひみつ道具カードを1枚も持つていない人を選ぷことはできません。

※自分がひみっ蓬貞ヵードを1萩も貞っていない迫笞は 「馨峻箭に蓬だめし！」はせす、茨の自分の蘊にルーレットをまわして自袖蘊コマを
．． 

1で決めたルートヘ進めます。
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