
I リモートコントロールモード

No アクション名 濠•— l 入力

86 よろこび3 :.1．固 匡門］0
87 よろこび4 t2．固 匡］匡〕〇

No アクション名 濯•—
入力

109 楽しいl 1.1. g 巨ビ］国0q,t 

110 楽しい2 1.2. Iヒ~ m匡］巨］0l. B 

111 楽しい3 1.2. §) 口 恒］匡］0a. B 

No ，，クション名 ilUI— | 入力

139 後ろ腕立て伏せ :．3. R 阿］巨〕四］0q.t 

140 逆立ち 訊 f 匡］区］mol.t ， 

a.q. x 
・ 

141 物運び
i!.e 匡］区］匡］0

No アクション名 漕•— 入 力

160 
動物のモノマネ 暉．19

（カラス） R.U. 

161 
動物のモノマネ 暉．t4 000曰

（ニワトリ） U.B. a"'のアクションを

動物のモノマネ 暉．H
ランダムに冥行します．

162 
（ゴリラ） 〇.B. t. 

88 怒る1 p g 匡］区］0 112 楽しい4 1.2. § こ匡］回］03. t 
142 決めポーズ1 q.lf  四］□］OJOl. A 

163 トロピカルダノス 匹．［I 0000 B.B.ll. 

89 怒る2 tq. g 匡］区］0 113 おどろき 1.2. ~ 
q. B □〕区］国0 143 決めポーズ2 q.1x 

2.A 四］□］匡〕〇 164 巨大ロポ H•OH 000 匿〗0. B.o. 

90 泣<. :.1. g 匡巳〕〇 114 ほめる1 1.3.@  巨］巨〕□］0l. B 
145 決めポーズ3 q,1x  巨］国匡］03.A 

165 西部関 暉．94 00000 A.B.A.B. 

91 かなしい1 }i!. g 国巨］0 115 ほめる2 1.3.⑮ 巳］巨〕亘］02.B 
146 休む q,q⑥ 厄〕区］巨］0q,A 166 

格闘技 匹1U
0000匿〗（空手） ll.ll.ll.ll. 

92 かなしい2 :.3．⑮ 回］巨］0 116 笑い1 1.3.画 口区〕匡］03.8 
147 ゼロポジション uo 区］区〕区］0q. 8 167 

格闘技 H.’’’:I 
2糧類のアクションを

（太極攀） A.A.A.A. ランダムに霙行します。

93 かなしい3 ド• ⑮ 阿］巨］0

94 かなしい4 ~-1·@ 円］巨］0

95 傷つく ド• @ 区］匡］0

117 笑い2 1.3.届 口 区〕区］0q. B 

118 笑い3 l.q. g 巨］巨］口01. t 

119 あぐら 1.q. x ビ］区］匡〕〇2.8 

圃れた状•から起きー上がる

戸(==5) X 

゜
I ポイスコントロールモード I 
No コントロールの一 田一 アクション嘔

96 あやまる1 ~.3. Q 区］国0 120 脚を投げ出して l.q.f 巨〕区］区］0すわる 3.8 墾 必？禁、お翌芯勾翌溢芦裳押すと鰐れます． 168 「ぜんしん」 匹 前進
(6歩）

97 あやまる2 ド・g 巨巨〕〇 121 ウェーブl l.Q.cx 巨〕巨］厄〕〇q. B I スベシャルアクションモード I 169 「ひだりせんかい」 匹 左旋回
(6歩）

98 ポーズ1 1.1 ex 
2.8 豆］□］匡］0 122 ウェーブ2 2.1.f 

1. t 匡□］口〇 No アクション名 濯量瀑"’ 入力 170 「みぎせんかい」 匹 右旋回
(6歩）

99 ポーズ2 1.1x 巳］国匡］02.A 
123 

横に寝る→ 2.1.cx 匡巳］匡〕〇尻をかく i!.B 
160 

運動1 匹 I19 OE  （前転） A. 
171 「こうたい」 匹 後

(4歩）

100 ポーズ3 1.1 ex 巳］巳］巨］03.1'1 

101 ポーズ4 1.1 ex ビ］□]巨］0q. 0 

124 落とし物を拾う m.f 匡〕□]巨〕〇3.B 

125 
ポディー i!.l.x 匡〕□巨〕〇ランゲージ q. t 

151 
運動2 匹 IH 00  （倒立して足の運働） &. 

152 
運動3 釉口II=1 oom （体操） u. 

アクション、スタート

172 「アクション、スタート！」 匹 スペシ，，ルアクシ菖ンモード賣
.,ンタムに面Tる直

わのシ→レットアクシ•ンの

い.,れか`買行し饗T,

102 ポーズ5 l.i! ex 口回］口〇1. o 
126 のんびりする 狂．f 匡］匡］ビ］0l.B 

153 
音楽1 匹,1[9

＼ ooom （エアドラム） U.Q. 
173 「こんにちは」 匹

あいさつ
311順のアクシ•ン警
9ンクムに貫行し攀T.

103 ポーズ6 l.i! ex 工匡］匡］02.A 
127 伸び上がる 2.2.cx 匡］区］区］02. t 

1154 音楽2 直 IH 000日（エアギター） B. B. t. 
174 「カッコイイねー」 匹

ほめる
3.順のアクシ●ン雹
ランダムに貫行し零T.

104, ポーズ7 l.i!,cx 巳］区］区〕〇3.fl 

105 
おもしろ 1.2~ 已］匡］四］0l アクション1 q．り

106 
おもしろ l.3父 □]巨］口〇アクション2 l. A 

107 
おもしろ 1.3．叉 国国区］0アクション3 a. o 

l 

128 サッカーキック 狂．沢 亘］匡］匡］03. t 

130 まかせとけ 狂．沢 匡］区］区］0q. B 

131 プリッジ i!.3.'K 匡区］エ〇1. B 

132 腕立て伏せ i!.3.cx 互］区］匡］0:．B 

155 
応援 直 II4

（パンザイ三唱） U.B. 

156 
応援 直 IH 000曰

（三三七拍子） B.ll.B. 3覆類のアクションを

応援 匹•II:I
ランダムに冥行します．

167 
（応援団） ~.u. 

158 
動物のモノマネ 匹．＇卜 1

000曰（イヌ） U.E:. 

175 「アイソポット」 匹
名前を呼ぷ

31111のアクション亀
ランダムに寅行し鸞T.

176 「あぷない」 一
危険を知らせる
4 のアクシ●ン雹
9ンダムに貫行しn.

リクエスト

177 「なにかおもしろいことしてJ蜃匿i，Jモートコントロー几モード0
rおもしるアクシン1~3J讐

ランダム1-J＂ラTる鎗、
3つのシークレットアクシ●ンの
い＂山＂行し”’

108 挫折 1.1. (8 □]巨］巨］03.B 
138 開脚腕立て伏せ i!.3.cx 匡］区］回］03. B 

169 
動物のモノマネ mIIII 5欄類のアクションを

（ネコ） 0. B. B. 
ランダムに寅行します．

※液匿団の囮像は、実鰈の闘品と1託砂異なぶ昌合が双）ます． c2007TOMY 



（アイコン壼記の重朦〉

I-!ョロロBT
7， lI 9 アクンヨン一覧睾

声·•·Rボタン 0••左ジョイスティック 巨］・・・ 1 ボタン E汀•••3ボタン ビ］…Pポタン EB••Gポタン 〇…Aポタン

四..•しボタン e・・右ジョイスティック 巨］・・2ポタン 巨］•••4ポタン 区］•••Kポタン &J..・GOボタン 〇• ••Bポタン

la•アクンョン一覧1;:無い入力を行うと、コントローラーの液晶画面に「エラー国面」が表示され、その入力は無効となります．この表に記載されている現在選択しているモードに対応した．正しい入力忍テってください．そ！複数ポタンの組み合わせの場合は、左から11l1醤に入力してくださし、

1 リモートコントロールモード I 

No アクション名 濯•— ＇ 
入力

1 前進 會 e9 
2 後退 ↓ eじ

3 左旋回 ヽ eヽ
4 右旋回 ¢ eグ

5 左惧歩き や＇ e:＝ 

6 右損歩き → 〇⇒

7 左後方旋回 4 of 
8 右回 ヽ e沿

， 左小回り旋回 ＄ e凡 ＋e中

10 右小回り旋回 ¢ e ~ +e• 

1 l 
左後方 a ef+eぐ1J1回り旋回

12 
右後方 e 〇~ + e⇒小回り旋回

13 頭を左に向ける 4 勺 e⇔ 

14 頭を右に向ける ¢ ふ e⇒ 

15 前にかがむ ., e介

16 後に反る f e J} 
17 腕を動かす 針；H$ IAポタンl+Ge

腕の位置を

゜匝 （匝 戸＋00)18 
固定する AFIN$ 

漬賦系アクション

191 左バンチ ］i｝， □]巨〕

巨〕国201 右バンチ I i!.P g 

NoI アクション名 漕 ..  

21 左裏拳 3.P ~ 

22 右裏拳 " cO 

23 左右
}•i!9, 

ワンツーバンチ

24 右左
:．1,9 

ワンツーバンチ

25 左チョッブ }．1心
26 右チョッブ 戸図
27 両手振り降ろし

”.3、心チョップ

28 
両手アッバー 汽惑iチョップ

29 バンチ系 l.i!翠
組み合わせ 3M 

30 
左裏拳

1r .ql士9l 
斜振り降ろし

31 
右裏拳 i!f'.3、ca 

斜振り降ろし

32 往復ピンタ ~.3,i 

33 両序裏拳 戸沌
34 左側面キック ＂ヽg
35 右側面キック 紐 tヽ

36 左面キック 3.1! +-IJ 

37 右正面キック 11.H ¥.吟

38 左カンフーキック }.1、
39 右カンフーキック i•しよ

40 左後ろまわし蹴り ~.3 ぐ
』41 右後ろまわし蹴り qti,'q'ゴ-~ 

42 左サッカーキック !.lu  

入力 No アクション名 漕曇..I入 力 Nol アクション名 灌●...

” 

巨〕匝］ 43 右サッカーキック !.aし 区］区］区］ 64 否定2 q.0⑮ 

巨］阿〕 44 左右連続キック ド虎 □巨］区］ 65 会うl ;．1. g 

巳］国区］ 45 右左連続キック が増 巨□］区］ 66 会う2 ~.2. § 

巨］い］国 46 
組み合わせ l.i!.屠国国匡］巨〕匹］キック 3.11.1{ 

67 会う3 l.3. g 
A , 

巨□圧］
l 

左ハイキック＆ lH. 3~ 、巳］国区〕47 
振り降ろし

68 会う4 ~.Q. § 

匡］匡］匝］ 48 右ハイキック＆ Ii!.~ 、占i
振り降ろし 卜： 匡］田区］ 69 会う5 が・巨l

匡］匡］匝］ 49 又開き ! • q込 阿巨〕区］ 70 会う6 ~-2. § 

区］区］匝］ 50 左手頭上ガード 1．町戸t 口匿］ 71 会う7 2o.3.,巳~ 

口区］区］国巨〕 51: 右手頭上ガード ~.(jd 呵 匡匝〕 72 別れる1 !．1.酋

巨匠〕圧］ ,, 52 
左手顔前、 3．屯忍 区］匝〕右手胸ガード

73 別れる2 3t.2.· ~ 六

匡〕回］匝］

区］回］巨］

53 
右手顔前、 “猛 巨］匡］左手胸ガード

i 
均油 □]巨〕匡〕54 左よけ

74 別れる3 ~.3. 旦
•一

75 別れる4 ~.Q. 国

区］区］巨］ 55 右よけ 賛ぬ 匡匡〕匿］ 76 感謝l ~.l . • 

ビ〕区］ 56 前かがみ ~.:I. ■, 区］国国 77 感謝2 ~.i!. g 

匡区］ 57 スウェーパック ~.Q. ( 区〕区］区］ 78 感謝3 ~.3. ~ 

回］区］ I 58 両手頭上ガード 門サ 巨亘］匡 79 ラプl l.l. g 
l. 0. 

区］区］ 59 
開脚すわり ! • q込 国区〕匝〕（しりもち）

80 ラブ2 i!.i!. (;) 
i!.A. 

□]口区］ 60 ガード l.i!. Q) い国巨〕区］区］組み合わせ :I.it.Ii 
81 ラブ3 3.3. [;) 

3. o. 

回］匡〕区］ 日常系アクション 82 お祝い1 }.1. g 

巨〕回］匡］
I, 
61 肯定1 l.＂g 巨〇 83 お祝い2 i・i!. g 

区］田区］ 62 肯定2 i!.~ § 区］0 84 よろこびl ~.3.@) 

百］巨］区］ 63 否定l 3.w届 回］0 85 よろこび2 ド• 目

EヨR
入力

区］0

戸巨］0

巨］匡］0

巳互］0

巳］区］0

匡］巨〕〇

匡］巨〕〇

国巨］0

巨〕ビ］0

巨〕匡］0

匡］回］0

匡］区］0 ＇ 
区］巨〕〇

区］巨］0

巨］回］0

巳ビ］ビ］0

匡］匡］匡］0

巨〕回］区］0

mmo 
い］匡］0

口匡〕〇

□]区］0
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パッテリーのリサイクルのお願い

ご使用済みの完電式電池は、貴重な資源です。

再利用しますので破棄しないで④端子にテープなどを貼り付けて

絶縁してから充電式電池リサイクル協力店にお渡しください。

占ゞサンヨー「eneloop充電器」と「eneloop電池」につきましては、別紙「eneloop充電器」の

取扱説明●にあります「お客さまさ相談窓口」にご運絡ください。

タカラトミーではJ安全で棗しい襲呂Jを露ーに璽えており零，，•そのため．
常に順品に対し研究．改員を行なっており．お●い上げ騎閉によって問一讀品刀

0にも多少胃なるものやバックージの•Illやイラストなどと貫なる●合が
こさいますがこ3薫ください．鄭己｛ご心ましては万宰汲量をはらっa“lに
欺っa5り累初、庁お気叩9の切てさし環したらトー駄¢C.8く応瓜

ータカラトミーお宮撮祖駅富"”"＇西心 ~m¢でい

〒124-8511東只都璽飾区立石7-9-10

TEL03-5650-1031 
〒532-0003大阪府大阪市淀川区宮原4-3-7

TEL06-6395-1031 
•電話受付詩111 月～金●8（祝8・祭日を院く） 10-17時

発売元：株式会社 5カラトミー
●たのかタカラトミーの慣輯はイょ9ーネットでhttp://www.takara匹 ll¥(CO.ip

2007年10月発行
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1-sロロロサ
取扱説明書 一この度は、タカラトミー「Omnibot17 μ i-SOBOT」をお買い上げ

いただきまして、誠にありがとうこざいます。こ使用の前に、この

取扱説明書をよくお読みください。「eneloop」については、別紙

「eneloop充電器」の取扱説明●をよく読んでから使用してください。

また、読み終わった後は必す保管しておいてください。

本体用：単4形充電式ニッケル水素電池（eneloop)3本使用（付属）

コントローラー用：単3形アルカリ乾電池3本使用（別売）

E・イラスト写真はイメージです．寡艮⑪臨比は多少異なぶ冒叙氾ります． c2007TOMY 



［安全のために ―- - ］ 
警告表示の意味

本置では、次のような表示をしています。表示の内容をよく理解してから本文をお読みください。

声
この表示の注意事項を守らないと、火災感電破裂などにより死亡や大けがなどの

人身事故が生じます。

広この表示の注意事項を守らないと、火災感電破裂などにより死亡や大けがなどの

人身事故につながることがあります。

属
この表示の注意事項を守らないと、感電やその他の事故によりけがをしたり周辺の

物品に損害を与えたりすることがあります。

区下記の注意事項を守らないと火災・感電などにより死亡や大けがの原因となります。

●油煙、湯気、湿気、ほこりの多い場所では使用しない

上記のような場所で使うと、火災や惑電の原因となります。特に厘呂場などでは絶対に使わないで

ください。

●内部に水や異物を入れない

水や異物が入ると火災や感霞の原因となります。万一、水や異物が入ったときは、すぐに電源スイッ

チをOFFにし、電池を外してください。その後、タカラトミーお客様相談室にこ相談ください。

●分解や改造をしない

火災や感電、 1プがや故障の原因となります。内部の点検や修理についてはタカラトミーお客様相談

室にご相談ください。

●火のそばで使用しない

火のそばや炎天下などで充電したり、放置しないでください。火災や感電の原因となります。

●布や布団などで覆わない

内部に熱がこもり、火災や故障の原因となります。風通しをよくするために次の項目をお守りください。

・毛足の長い敷物（じゅうたんや毛布など）の上に放置しない。

・布などでくるまない。

・服などを着せない。

●幼児の手の届かない場所で使用する

手をはさまれたり、はすれた部品を飲み込むなど、思わぬ事故の原因となります。小さなお子様が使用

する場合には、本製品の取り扱い方法を理解した大人の監視、指導のもとで行うようにしてください。

□ I 

区下記の姉の謹裏項を守らなしャど、けがをしたり周辺の暢品に損書を与えたりすることがあります。

●i-SOBOTの可動部には手や指を入れない

はさまれてけがの原因となることがあります。

●i-SOBOTの上に重い物をのせない

壊れたり、落ちたりして1ナがの原因となることがあります。人間も乗らないでください。（幼児など）

●直射日光が当たる場所や熱器具の近くに設置、保管しない

内部の湿度が上がり、火災や故障の原因となることがあります。

●不安定な場所では使用しない

落下する危険性のある場所や、ぐらついた台の上、傾いたところなどで遊ばないでください。落ち

たり、倒れたりしたりしてけがや故障の原因となることがあります。

●お手入れの際は、電源スイッチをOFFにし、電池を外してお手入れしてください

●i-SOBOTのまわりには、壊れやすいもの、危険なものを置かない

自律行動をするので、お客様の所有物を破損させたり、思わぬ事故の原因となることがあります。

匡蚕目 バッテリーについての安全上のこ注意

電池の使い方を誤ると、電池が漏液、発熱、発火、破裂して人身事故につながることがあり危険です。

次のことを必すお守りください。

●熱源の近くに放置したり、火の近くや、高温になった車内などで充電しないでください。

●分解、ハンダ付けをしないでください。

コインやヘアピンなどの金属類と一緒に携帯、保管しないでください。

●落としたり、投げつけたりして強い衝撃を与えないでください。

釘などを刺したり、踏みつけたり、変形させないでください。

●幼児の手の届くところで使用したり、保管したりしないでください。

●古い電池と新しい電池、いろいろな種類の電池をまぜて使わないでください。

●+-（ブラスマイナス）を正しくセットしてください。

●長い問i-SOBOTを使わない時は、必す電池を外してください。

●ショートさせたり、分解、加熱、火の中に入れたりしないでください。

●万一、電池からもれた液が目に入った時は、すぐに大量の水で洗い、医師に相談してください。

ひふや服についた時は水で洗ってください。

●コントローラーのアルカリ乾電池は充電しないでください。

．＂サンヨー「 eneloop充電器」と「eneloop電池」につき緊しては、別紙「eneloop充電彗」の取扱説明●にあります「お吝さまこ祖駁寇口Jにこ運縫ください．
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［使用上の注意 ］ 
i-SOBOTおよびコントローラーの傷みや故障を避けるため、次のことにこ注意ください。

●落下する危険性のある場所や振動する場所、段差がある場所など、不安定な場所では使用しない

でください。

●手やひじをつくなどして、力を加えないでください。

●衝撃を加えたり、落としたりしないでください。

●頭部、腕、脚を持ち上げたり、振りまわすねじるなどしないでください。

●炎天下や窓を閉めきった自動車内など、異常な高温になる場所には置かないでください。

●クリップなどの異物をi-SOBOTの中や関節に入れないでください。

●屋外では使用しないでください。内部に水や異物が入り、故障の原因となります。

●コンクリートなどの硬い床の上では使用しないでください。 i-SOBOTに傷がついたり不具合の

原因となることがあります。

●すべりやすい床や毛足の長いカーベットなどの上では使用しないでください。i-SOBOTが転倒

したり、関節やカーペットなどをはさみ込みやすく、前に進めないことがあります。

●水にぬらさないでください。

●i-SOBOTの動きを妨げるような、無理な力を加えないでください。

●可動部（関節など）に油をささないでください。

●可動部にシールを貼ったり、リポンなどを巻いたり、ものをはさんだりして動きを制限しないでく

ださい。

●i-SOBOTを分解・改造しないでください。

●i-SOBOTを持ち運ぷ際は、胴体や頭部、腕、脚などに負担がかからないように、出荷時の梱包材

のような衝撃吸収性のある箱などをご使用ください。

●強い電磁波やX線などを受けるところでは使用しないでください。

●i-SOBOTにアルカリ電池、オキシライド電池は、絶対に使用しないでください。

●コントローラーに充電式（ニカドなど）電池、オキシライド電池は、絶対に使用しないでください。

●太陽光の当たる場所や蛍光灯のすぐ近くでは正常に作動しない場合があります。

●コントローラーとi-SOBOTの間に障害物があると、正常に通信できないことがあります。

●まれにテレビのリモコンなどの他の製品の赤外線リモコンの影響で誤作動を起こしたり、逆にテ

レビなどの赤外線受信装箇に影響を及ぽす場合がありますのでこ了承ください。

>氾サンヨー「enelOOP充電饂」と「eneloop電池jにつきましては、別紙「e心 00P充電釦の取扱駁明●にあります「お害さまこ祖鱗区口」にこ運絡ください．
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[i-SOBOTとは？ ］ 
i-SOBOTは全身に17個の小型サーポモーターを使用し、量産型として世界最小を目指して作られたヒューマノイ

ド型ロポットです。

2足歩行はもちろんのこと、ジャイロセンサーを搭載し、多彩なアクションを行うことができます。また、音声認箇機

能も搭載しており、 10語の言葉を認甑してアクションを行います。

正式な名前はromnibotl7 μ. i-SOBOT（オムニポットワンセブンミュー・アイソポット）」．

Omnlbotとは、タカラトミーが「家にロポットがやって来る」というコンセプトの元に作ったロボットシリーズの認称で、

そのコンセプトを受け謎いだロポットに与えられる名称です。

17μには17個の小さなサーポモーターを搭載しているという意味を込めています。

1-SOBOTは、人間やその文化に興味津々。そして、性格的にはちょっと三枚目な部分もあります。人間のマネなどが

好きで色々なアクションをしますが、あくまでマネですので、i-SOBOTの思い込みで勘違いしていることもあります。

まあ、それも愛嬌ということで、大目にみてあげてください。

次のページから1-SOBOTのコントロール方法などの説明を始めます。よく読んでi-SOBOTのことを理解し、楽しく

遊んであl:fてください。

［セット内容 ］ 
●i-SOBOT（本体）・・・1体

・ •- ●コントローラー•••1涸

［各部の名称 ］ 
i-SOBOT 

ヽ

〈正面図〉

l •一
メインライト

サーチライト

クランプ~

クラン塩定ネジ --t↑
ー

電池ブタ

（胸部バーツ）
炉付属のeneloop電池のみを

お便いください。

●専用工具・・・1本

介

●単4形充電式

ニッケル水素電池

(eneloop) ・・・3本

●eneloop充電器・・1僭

●アクション一覧表・・・1枚

●取扱説明●（本書）・・・1冊

●本体保証●—··l 枚

●eneloop充電器取扱説明●（保証●付）…1枚(NC-TG1 eneloopニッケル水素電泄用充電器取扱説明書）

やイラスト・写員laイメージです冥際の国団a迂砂冥なる11色があります．

手首と2本の指は、手動で動かすことができます。

<9コントローラーで操作することはできません．

輯・中撞

可動範囲は．約100・. 可動範囲は約so・.

〈背面図〉

音声認識マイク 赤外線受信部

電源スイッチ チャンネルスイッチ

□5 □8 



t名部の名称 ］ 
コントローラー

左ジョイスティック

Pポタン

Kポタン

Gポタン

Lボタン

鬱

カーソルポタン下 ． 

］戸一
ホームポジション＆

キャンセルポタン

モード切り替えポタン

電池ブタ

電池ブタ

固定ネジ
I● 、

〈正面図〉
Rポタン

xポタン

GOポタン

〈背面図〉

ロ●

右ジョイスティック

1~4ボタン

Aポタン、Bボタン

Ml~M3ポタン

サーチライト

切り替えボタン

音声・効果音

切り替えボタン

- 」――ースイッチ

し●1

□l 

,/ 

．名称 7イJン証 機能
一竺

Lポタン ILポタンI腕の位置を記録固定する
----

Rポタン IRポタンIジョイスティックを腕の操作に切り替える

（姿勢を腕のホームポジションにする）

―--• 
左ジョイスティック e 通常は歩行の操作

Rポタンを押したままで左腕の操作になる

右ジョイスティック e 通常は頭と腰の操作

Rポタンを押したままで右腕の操作になる

1ポタン 口
2ポタン 匡］

アクションの入力に使用一l ● ● - -

3ポタン 匡］
4ポタン 区］．． 
Pポタン 匝］ 1~4ポタンと組み合わせて使用（主にパンチ系アクション）

Kポタン 区］ 1~4ボタンと組み合わせて使用（主にキック系アクション）
← 
Gポタン 匝］ 1~4ポタンと組み合わせて使用（主にガード系アクション）

← 
Mlポタン

I — ■ - - - -． 
M2ポタン プログラムしたアクションパターンの登録... ーー・一ー
M3ポタン

Aポタン

゜
アクションの入力に使用I-

Bボタン

゜
＇ 

GOポタン 匿＇ スベシャルアクションの実行、ブログラムの確定及びテータの転送など

モード切り替えポタン モードの切り替え
＇ 

カーソルポタン上下 プログラムモードのブロック画面の切り替え

xポタン プログラムの消去、各モードにおいて初期状態に戻す

ホームポジション＆キャンセルポタン 各アクションのキャンセル（姿勢を歩行のホームポジションにする）

音声・効果音切り誓えポタン 音声•効果音のON/OFF切り替え

サーチライト切り督えポタン サーチライトのAUTO/ON/OFF切り替え

□8 



［遊ぷ前に 7 
i-SOBOTの準備

●eneloop電池の入れ方

図1のようにi-SOBOT胸部の電池ブタ固定ネジをプラスドライパーでゆるめ、電池ブタを外します。

図2のように付属の単4形eneloop電池3本を十ー（プラスマイナス）をまちがえないように正しくセットし、

電池ブタのツメをi-SOBOTに差し込んでからプラスドライパーで霞池ブタ固定ネジをしっかりと締めてください。

ヽ

►
 

一
※本製品に付属のeneloop電池は、市販されているものと異なり、あらかじめ充電されて

おりません。こ使用前に付属のeneloop充電器で充電してからこ使用ください。

墾匡• ※アルカリ電池、オキシライド電池は絶対に使用しないでください。

●eneloop充電器の使い方

詳しくは別紙eneloop充電器の取扱説明書(NC-TGl eneloopニッケル水素電池用充電器取扱説

明書）をこ覧ください。

●オートスリープについて

i-SOBOTは6分間操作されない場合、自動的に頭部のメインライトとサーチライトが消え、仰向けで

寝たポーズになり、i-SOBOTの機能が停止した状態（オートスリープ）になります。 (Pl5参照）

この時、i-SOBOTの電源スイッチはONのままオートスリープとなりますので、再び機能を回復する

時は、一度電源スイッチをOFFにし、再度ONに入れ直してください。

※オートスリープでも少ないながら電力を消費しますので、使用しない場合は

墾□ 必す電源スイッチをOFFにして電池を外してください。

コントローラーの準鑓

●電池の入れ方

図1のようにコントローラー背面の電池ブタ固定ネジをブラスドライバーでゆるめ、電池ブタを外します。

図2のように単3形アルカリ乾電池3本（別売）を十一（プラスマイナス）をまちがえないように正しくセットし、

麟ブタのツメをコントローラーに差し込んでからブラスドライバーで電池ブタ固定ネジをしっかりと締めてください。

電池ブタ
固定ネジ

図1

►
 

ツメ 図2

●電池交換のしかた

上記の「電池の入れ方」の手順で、古い電池と新しい電池を交換してください。

※電池が切れたり、電池交換をするとコントローラーのメモリーにプログラム

された内容は消えてしまいます。墾匡•

墾匡• ※充電式（ニカドなど）電池、オキシライド電池は、絶対に使用しないでください。

墾

●省電カモードについて

コントローラーは1時間何も操作されない場合省電カモードに入ります。

ボタンのどれかを押すと、元の画面に戻ります。

※省電カモードでも少ないながら電力を消費しますので、使用しない場合は

必すスイッチをOFFにしてください。

口q 9日



［遊ぷ前に ］ 
遊ぷ時の条件

●i-SOBOTの歩行やアクションは、地面の状態に影響を受けやすくなっています。

地面の状態によっては、正しく歩行やアクションをしない場合があります。

翻〇 ※平らで段差などがないところで遊んでください。じゅうたん、翌の上などでは

正常に歩行やアクションができない場合があります。

●テーブルの上などで遊ぶ場合は、テーブルの端から十分に離した状態で遊んでください。

●直射日光の当たるところでは遊ばないでください。

●i-SOBOTは、遊んでいるうちにクランプやサーポモーターの＂合いマ ーグどうしがズレてくる

ことがあります。 P29の「調整のしかた」を見て、調整をした後に遊んでください。

※組み立てには万全を期していますが、輸送などの状態によって・合いマーグどうしがズレている堤合があります。

歩行やアクションをうまく行わないようでしたらP29の「調整のしかた」を見て、調整をした後に遊んでください。

-
※i-SOBOTは精密機器です。i-SOBOTの関節部分に過負荷がかかった場合、

内蔵のクラッチが動作するようになっていますが、さらに過負荷がかかった場合、

各関節のクランプが移動して衝撃を吸収する構造になっています。過度の衝撃

を与えないように十分注意してこ使用ください。

※それぞれのサーポモーターには僭体差があり、角度、速度が異なることがあります。

また、使用することにより、差が多く出ることがありますが、故障ではありません。

墾三• ※丑｝な耐久性を持たせていますが、サーポモーターは消耗品です。

※サーポモーターは、精密機器です。決して分解しないでください。

※サーポモーターの特性上i-SOBOTは1J渕みに動く場合があります。故障ではありません。

赤外線の送信距離について

●コントローラーはi-SOBOTに向けて、 1.5mの範囲でコントロールしてください。

●i-SOBOTの赤外線受信部は、右肩の後方に付いています。 (P6「各部の名称」＜背面図〉参照）

コントローラーの赤外線送信部とi-SOBOTの赤外線受信部の間にi-SOBOTの頭部がある場合

(i-SOBOTの正面左側からの操作など）、赤外線の死角となり、正常に通信できないことがあります。

鑑

※太陽光の当たる場所や蛍光灯のすぐ近くでは正常に作動しない場合があります。

※コントローラーとi-SOBOTの間に障害物があると、正常に通信できないことがあります。

※まれにテレピのリモコンなどの他の製品の赤外線リモコンの影響で誤作動を起こしたり、

逆にテレピなどの赤外線受信装置に影響を及ぼす場合がありますのでこ了承ください。

'' 

［起動のしかた ］ 
i-SOBOTのスイッチを入れる

電源スイッチをONにし、チャンネルスイッチをAかBのいすれかに合わ

せてください。正常に起動すると、約3秒後に歩行のホームポジション

（直立で自立した状態）になります。

墾

※電源スイッチをONにする時は、必すi-SOBOTを平ら

な場所に立たせてから行ってください。自立しない場

合は、i-SOBOTに手を添えて立たせてください。

電源スイッチをONにすると、i-SOBOTは約3秒後に

歩行のホームポジョンになり自立します。自立した後

はすぐに手を離してください。

コントローラーのスイッチを入れる

コントローラーのスイッチをOFFからi-SOBOTのチャンネルに合わせ

てAかBのいすれかに切り替えてください。スイッチが入ると、液晶画面

にタイトルが表示されます。

墾

※i-SOBOTとコントローラーのチャンネルは、必す同じ

にしてください。

i-SOBOTとコントローラーのチャンネルが異なると、

操作することができません。

通常、タイトル画面の後にリモートコントロールモード初期画面が表示さ

れます。モードの切り替え方は、Pl4の「モードを切り替える」をこ覧く

ださい。

l e 

( ．． SOB0渭面の電璽スイッチと

チャンネルスイッチ

コントローラー胄面のスイッチ

匿冒l
タイトル國面

リモートコントロールモード

初期●曲



［起動のしかた ］ 
音声・効果音とサーチライトの設定のしかた

初期設定では、サーチライトはAUTO、音声・効果

音はONに設定されています。設定を変更したい

時は、音声・効果音切り替えポタンかサーチライト

切り替えボタンを押してください。設定画面が表

示されますので、各種設定を行ってください。

卜イ戸と
呻し
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設定が有効になるのは、リモートコントロールモード、プログラムモード、スペシャルアクションモー

ドのみです。ボイスコントロールモードにおいては設定できす、無効となります。

設定は、各モードの初期画面が表示されている時に行ってください。各モードの入力中に行うと、各

モードの入力操作がキャンセルされます。また、注意を促すために、オートスリープ時の音声と効果

音および董告音などは必す出るようになっています。

●音声・効果音の設定

設定画面が表示されている時に、音声•効果音切り替えボタンを押すと切り替えることができます。

音声・効果音ON

音声ON、効果音OFF

音声OFF、効果音ON 戸 ［F ［三［三［三三王：／゚
音声・効果音0FF I V•OFF S•OFF I音声と効果音が出ません。

＊漬出上A音声の領域に効緊音などが入っている場合があり、その場合は．効果番をOFFに設定した場合でも効果音が出ます．

●サーチライトの設定

設定画面が表示されている時に、サーチライト切り替えポタンを押すと切り替えることができます。

サーチライトAUTO

サーチライトON

サーチライトOFF

液 ■璽姉

AT 

ON 

OFF 

[4つのモード ］ 

i-SOBOTの状況に合わせて、点灯または、点滅します。

常時点灯している状態です。

消灯した状態です。

各種設定が終わったら、コントローラーの送信部をi-SOBOTの受侶部に向けてGOボタンを押して

ください。設定が確定され、i-SOBOTに設定を送信します。

決•Iii実に送信するようにコントローラーの送信部をl·SOBOTの受信部に向けて行ってください。うまく送信．受信されない場合、コントローラーの

画面表示と1-SOBOTの状限が違ってしまう場合があります．

●現在の設定状況を確認したい時は、音声•効果音切り替えボタンかサーチライト切り替えポタンを

押してください。

●i-SOBOTの電源スイッチをOFFにすると、初期設定の状態に戻ります。

また、コントローラーのスイッチをOFFにすると、表示が初期設定の状態に戻ります。

,:•1-SOBOTの電源スイッチがONの状態で．コントローラーのスイッチをOFFにした後に同虞ONIこしたり．その逆にコントローラーのスイッチがONの状態で、

1-SOBOTの電源スイッチをOFFIこした後に胃度ONにした場合は．コントローラーの表示と1-SOBOTの状懇が遍つてしまう場台があります．

モードを切り替える
ヽ

i-SOBOTのコントロールには4つのモードがあり、それぞれのモードを組み合わせて、さまざまな

アクションを楽しむことができます。コントローラーをi-SOBOTに向けて、モード切り替えボタンを

押してください。押す度に下記のモードの順で切り替わり、液晶画面に現在どのモードが選択され

ているかが表示されます。この時i-SOBOTがモード切り替えを正常に受信すると、音声とポーズ

で現在のモードをお知らせします。※音声、効果音がOFFの状態では、ポーズのみのお知らせとなります．

閾
リモートコントロールモード e霞国置•
コントローラーのジョイスティックや各ボタンを入力する

ことで、i-SOBOTを操作するモードです。

プログラムモード 一アクションを組み合わせてプログラムできるモードです。

国
スペシャルアクションモード 〇璽国四覆

ダンスや動物のモノマネなどのパフオーマンス系アクション

を実行するモードです。

ボイスコントロールモード 一i-SOBOTをコントローラーではなく言葉（音声）で操作

するモードです。

l 3 iq 



[4つのモード ー ］ 
プリスリーブアクションとオートスリープについて

i-SOBOTは6分閻操作されないと、4つのモードに共通で自動的にオートスリープになります。

また、オートスリープになる前に以下の4段階のプリスリープアクションを自動で行います。
. .  

て

状況 一、一i-SOBOTの行動； -二 •• → 

30秒閻操作されない
ブリスリープアクション1

腕を前に出して、頭を左右に振ります。（音声は無し。）

プリスリーブアクション2
1分閻操作されない 腕を後ろにもっていき、頭を左右1こ振りながら「もしもーし？」と

音声でお知らせするか「フンフンフーン、ヽ ～」と鼻歌を歌います。

2分間操作されない
プリスリープアクション3

「命令はありませんか！」と音声でお知らせしながらポーズをとります。

プリスリープアクション4
4分間操作されない 横になってお尻をかくアクションをしながら

「暇だなぁー。おーーーい。」と音声でお知らせします。

ト

科加I9-一

マ
オートスリーブ（省電力状態になります。）

頭部のメインライトとサーチライトが消え、仰向けで寝たポ＿ズになり、

i-SOBOTの覗能が停止した状態になります。この時i-SOBOTの電西スイッチ

はONのままオートスリープとなりますので、再U撓能を回復する時は、一度霞源

スイッチをOFFにし、再度ONに入nnしてください、
す；・遊ばない時は、必す電源スイッチをOFFにして電池を外してください。

ホームポジション＆キャンセルポタンについて

ホームポジション＆キャンセルポタンは、どのモードにおいても、すでに

送られたコマンドに優先して割り込みを行い、アクションを中止して歩行

のホームポジションに戻します。

i-SOBOTがアクションを行っている場合は途中でアクションを止めて、

最短の動きで歩行のホームポジションに戻ります。

HSOBOTが片足で立っている時や動きの早いアクションを行っている時などに押すと．倒れる場合があり

ますのでこ主意ください．

また．摂紐者が懲図的にi-SOBOTを損にしたり．倒れてしまった状態ではホームポジション＆キャンセル

ポタンを押しても歩行のホームポジションに戻ることはできません．

※ブリスリープアクション4で損IV-J:つている状態からは歩行のホームポジションに戻りますが、プリスリープ

アクション4以外で寝ている状態や座つている状懇からは歩行のホームポジションに戻ることはできません。

く歩行のホームポジション〉

^
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電池切れ警告アクションと強制スリープについて

i-SOBOTは、eneloop霞池の電池残量が少なくなると4つのモードに共通で以下の2段階の警告

アクションを自動で行います。

電池切れ警告アクション

（電池残量微•)

1.「ピッ！ビッ！ピーッ！」と警告音が3回鳴ります。

2.i-SOBOT頭部のメインライトが点滅(5秒消灯、

0.5秒点灯を繰り返す。）を続けます。

マ
l.i-S080環部のメインライトが消灯します。

2.i-SOBOTが前に倒れ込むようなアクションをします。

3.「ピーツ！ピーツ！ピーッ！」と警告音が鳴り、その後

i-SOBOTは機能を停止し、動かなくなります。

吝場合によっては、「電池切れ●告アクション」無しで内輝Jスリーフ」に入る場合もあります

充電式ニッケル水素電地(eneloop)は、電池を一定の墨より消費した状態（過放電状態）になると、

次回の充電が100％レベルまでできなくなる可能性がありますので、「電池切れ警告アクション」

が出た場合、電源スイッチをOFFにして、必すeneloop電池を外して充電してください。また、「強．

制スリープ」になった時は、すぐに電源スイッチをOFFにしてeneloop電池を外してください。

※なるべく「強制スリープ」にならないように遊んでください。

※電池切れになってもi-SOBOTの電源スイッチのON/OFFを繰り返すと、

墾□ まれに起動することがありますが、eneloop電池に重大なダメージを与えます。

「電池切れ警告アクション」や 「強制スリープ」になった場合は、速やかに

i-SOBOTの電源スイッチをOFFにし、eneloop電池を外して充電してください。

電池残量の計測は、 1．電源スイッチをONした時、2歩行のホームポジション、3．腕のホームポジシ

ョン、4.Lボタンを押した時の4点で計測します。（計測時問は、約3秒です。）腕をグルグル回すな

ど、この4点の状態が無いような遊び方を長く続けると警告アクションが行われない場合があります。

なるぺく4点の状態がアクションの間に入るようにして電池残団を確認しながら遊んでください。

9 5 i B 



［リモートコントロールモード ］ 
リモートコントロールモードは、コントローラーのジョイスティックや各

ポタンを入力することでi-SOBOTを操作するモードです。またプロ

グラムモード(P2l参照）で予め入力したプログラムがある場合は、

そのプログラムを実行することができます。操作やプログラムのエ夫

で、i-SOBOTにさまざまなアクションをさせてみましょう。 リモートコントロールモー円源謂mi

ジョイスティックによる基本操作について

ジョイスティックは通常歩行や頭腰の操作を行いますが、Rボタンを押している間は両腕の操作に変わります。

i ●通常(Rポタンを押さない時） ：歩行と頭・国の操作函行ぇます。 ` : | 
〈左ジョイスティック〉

日T三

’̀ ]←〇→五

‘↓‘ 圏回虐
（ 野の操作 ） 

く右ジョイスティック〉

前にかがむ

9-．u'
直

O→ 環眉．石訪輯と
l!llill!1こ功すると、より ↓ 同明1こ双すると、より
,J9回りな腹回1.:1;1:ります 小回りな11!!!1になります．

云町
cー！止慶の釦乍 ） 

汰Rポタンを押すことで、1-SOBOTが「歩行のホームポジョン」から「腕のホームポジョン」に切り替ります。

.J
!
．
と
―
-
「
一

ポタンの組み合わせによる操作について

1~4ボタン、P・K・GポタンおよびA・Bポタンを組み合わせて入力することで、i-SOBOTがさまざ

まなアクションを行います。

※リモートコントロールモードの入力には無いポタンの組み合わせが行われた湯合エラー画面が表示され、

その入力Iお阻効となります．下記以降の表や別紙アク法3ン一覧表を＃照の上、正しく入力してください．

：`・必"§'1:Xりアクション汎わってbら次のアク酒ンを入力してください・ （アクションの和わで入力した場包3、~SOBOT別獣渇場合がありま可．）

※同じアクションをもう一度繰り返す時はGOポタンを押してください．胃度コマントを1-SOBOTに転送しまv.
I 
>i 
エラー國面

●演武系アクション

パンチやキックなどのアクションを行います。i-SOBOTの演武系アクションは格闘のためのもので

はありません。 i-SOBOTどうしのパトルなどは絶対に行わないでください。

アクション名 入力 アクション名 入力 アクション名 入力

左パンチ □]匝］ 釦ンツー／09 匡□巨］ 1('jチ翡協釦せ 巨区］回］巨］巨］

右バンチ 匡］巨］ 左チョッブ 巨〕巳］巨
左・→一

国匠〕匝］訊り鴫ろし

左裏攀 巨巨］ 右チョッブ 匡］匡］匠〕 石●・ 巨］巨〕匡］斜り鶴るーし

右裏攀 国巨］
祠手璽り霞ろし 回］区］区］ 往復ピンタ 区匡］匝〕

•• 一 薦チョ手ッアプッパー
誌ワンツ-/('/チ □]巨〕団 チョッブ 区］巨〕阿］ 両手裏攣 区〕区］巨〕

アクション名 入力 アクション名 入力 アクション名 入力

左胃薗キック 工区］ もカンフーキック 匡］匡〕区］ 左右遍量キック 口匡］区］
右厠面キック 匡匡］ 讀るまb頃り 匡］回］匡〕 右 キ ッ ク 匡］門〕区］

■9•一• 一・■＿

左正iiiiキック 区］区］ 譴るまbし戴 区］区］区〕 畠み合bせキック [j]区］匝］区］区］

区〕区］ 匡ビ］区］ 左ハイキック m匝〕区］右正面キック Eサッカーキック
右這-／-1りイ-鴫-キ一ろッーしク・・・

左カンフーキカ □]巨］区］ 枷カーキック 円］巨〕区］ 匡〕区］区＆量鴫ろし

アクション名：`’ 入力 • アクション名 入力
又開き 匡〕円］圧〕

〈左ジョイスティック〉 〈右ジョイスティック〉 巨国］〈腕のホームポジション） i 1腕を上げるI I腕を上げるI 匡匡］

’ 
区］匡］
区］匝〕

曲げる 曲げる ＾ー • 一

↓ ↓ I ●倒れた状態から起き上がる

1腕を下げる I I読を下げるI

左よけ

右よけ

前かがみ

スウェーバック

□]巨〕匝〕
匡匡〕国］
巨］回］匝］
区区］区］ 匡〕巨］区〕

（
 

左鯛の操作 Jヽ
i

（ 右饒の操作 ー）

寮1-SOBOTは腕を動かすと、n作に関係なく頭を左右に動かすクセがあります．故朧ではありません。

〇 前に但」れた時→うつ伏せ状態から起き上がる

〇 後に倒れた時→仰向け状態から起き上がる

ふ1-SOBOTはアクションに対して不的り斜ロ音を出すことがありますが贔

そnは1SOBOTのオトポケです．副•ではありません．

鑑
※倒れていない時には押さないでください。

立っている時にAボタンまたはBポタンを

押すと倒れます。
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［リモートコントロールモード ］ 
●日常系アクション

感情の表現やちょっとした動作など、8常の生活に見られるアクションを行うことができます。さまざまな

日常系アクションを試してみましょう。 ＂アクションにはいるいるな JQ)エー酒泣あるものもおります虞憬に畏作し直奴〉てみてくだ如

アクション名 入力 「アクション名 入力 アクション名 入力

胄定l 巨 0 よろこび4 匡］匡］0 おどろき 巳］匡〕区］0
巨］0 匡］巨］0 巨 匝］口〇肯 怒る1 ほめる1

否定1 区］0 怒る2 匡］巨］0 ほめる2 巨〕匡匡］0
否定2 区］0 泣く 匡］mo 笑い1 [i]匡〕匝］0
会う1 区］巳］0 かなしい1 巨 匡］0 笑い2 巳 匡］区〕〇

区］匡］0 匡〕匡］0 巨］円[i]0会う2 かなしい2 笑い3
．． 

工区］0
-・--

巨〕区］0 巳］国匡］0会う3 かなしい3 あぐら

会う4 戸］区］0 かなしい4 田 巳］0 ．を投げ出して □]区］匡］0すわる
会う5 匡］□］0 置つく 区］匡］0 ウェーブ1 巨巨］国0

匡 匡］0 田 巨］0
L -

巨］mmo会う6 あやまる1 ウェーブ2

匡〕区］0 田区〕〇
帽に襲る一 匡巨］区］0会う7 あやまる2

--- 一尻をかく、

別れる1 匡］□〕O ポーズ1 戸］巨］匡］0 蕩とU庇拾う 匡工mo----
匝］巨］0

トー
已旦］匡］0弓訪ィー

匡〕巨］匠〕〇別れる2 ポーズ2 ランゲージ

別れる3 匡］区〕〇 ポーズ3 □]巨］回0 のんびりする 匡］国巳］0
別れる4 匡区］0 ポーズ4 国い］区］0 伸び上がる 匡］巨］匡］0--. 

区］エ0 □]匡］□］0 匡］区］国］0感謝1 ポーズ5 サッカーキック

区］阿］0 巨］匡］国0 巨］匡］区］0感謝2 ポーズ6 まかせとけ

感謝3 区］国］0 ポーズ7 巨 亘］匿］0 ブリッジ 匡］匡］口0
ラブl □]□巳］0

おもしろ
巨 区］囚0 嗣立て伏せ 匡区］匡］0アクション1

匡］国匡］0 おもしろ
口 区］□］0 匡〕区］巨〕〇ラブ2

おアクもシしョろン2
舅鵬舅立て伏せ

ラブ3 回］回］回］0 巨］区］匡］0 襲ろ員立て伏せ 匡］国区］0アク-シ-ョ-ン3---, 

お祝い1 巳ビ］0 挫 工巨匡〕〇 逆立ち 亘］区〕口〇
- • □〕匡］0 —-—·— □]ビ］区］0 国区］区］0お祝い2 楽しいl 物運び

よろこび1 巨 国］0 楽しい2 □巨］エ0 決めポーズl'Gり口］□］0
よろこび2 口 区］0 楽しい3 口 匡］匡］0 決めポーズ2 巨〕工匡］0

巨］□］0 巨］国匝］0 区〕戸］巨〕〇よろこび3 棄しい4 決めポーズ3

休む 区］区］区］0
●「ゼロポジション」について

i-SOBOTの調整用のポジションです。詳しくは、P29の「調整のしかた」をこ覧ください。

E竺烹'’’t,9日三五己王竺三三ピ:9,：五三ぞ

Lボタンを使った腕のポジション固定について

ジョイスティックで腕を操作している時、Lボタンを押すことで、その押した瞬間の腕の位置を記録し、

固定した状態になります。そのままの状態で左ジョイスティックで歩行の操作を行うと、その姿勢を

維持したまま歩行することができます。腕の固定を解除する時は、一度Rポタンを押してからしポタ

ンを押します。

●腕を好みのポーズで固定させたまま歩行する場合

Lポタンを使って、腕のポジション固定を利用した操作の一例を紹介します。

ぇ場腕のポーズによっては、i-SOBOTが転倒する場合があります。転倒しないようなポーズで歩行させてください。

l 
Rポタンを押しながら、ジョイスティックで腕を動かす。

ジョイスティックは通常、歩行や頭腰を動かす操作を行いますが、

Rボタンを押している間は、腕を操作することができます。 E 
マ

2 
Lポタンを押して腕のポーズを固定する。

腕を操作して好みのポーズにしたら、Lポタンを押して腕の位置を

固定してください。 し

こ
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Rポタンを押して腕の操作状態にする。

歩行が終わったら、Rホタンを押して腕の操作状態にします。

この段階では、まだ腕のポーズは固定された状態です。
[ 

マ

5 
再びLポタンを押して、腕のポーズを解除する。

こタホンーをム：雪ご‘:；；；:;2:~を押すと腕の固定が解除され [りロ

i q 

＊上記の操作例を参考にして腕のポジション固定を利用したアクションを試してみましょう。

E□ 



tプログラムモード ＿1 
プログラムモードは、i-SOBOTのアクションパターンを入力するモード

で、リモートコントロールモード（一部のアクションを餘く）とスペシャルアクショ

ンモードのアクションの組み合わせにより、より複雑なアクションパター

ンをプログラムすることができます。アクションパターンはMl~M3ポ

タンまで、それぞれ1バターンすつ登録することが可能で、ひとつのM

ポタンに最大80アクション、合計240のアクションをメモリーすること

ができます。組み合わせを工夫して、i-SOBOTに自分好みのアクションをプログラムしてみましょう。

咲リモートコントロールモードのA・Bボタン（起き上がり1と2)は転倒しr玉［のアクションのため、フロクラムモートで使用することはできません。

一プログラムモード初期薗面
プログラムの手順

1．モード切替えポタンでプログラムモードにする。

ブログラムモードに切り替え後、最初に入力操作をすると、 1コマ目(J)ブロック画面が

表示され、入力した操作のアクションアイコンやボタ刀晨作などが表示されます。

プロック置号

2．カーソルポタン下を押し、次のブロックを表示させる。

入力したい操作が終了したらカーソルポタン下を押すことで、表示されてい

るブロックにそのアクションが記録され、次のブロック画面が表示されます。

3．コントローラーでアクションを入力する。

空きブロック画面が表示された状態でコントローラーを使用し、リモートコントロール

モード及びスベシャルアクションモードの操作の要領でアクションを入力してください。
ぇとこの飼．9j砥アクション一貢表に簾いポタ刀9作を入力でるとエラー薔面が現示され．霊力となりますので〇這くださし¥,

4次のアクションを入力する。

2~3の手順を繰り返し行います。入力できるブロックは最大80個です。
9召観1J)::10グラムには．2ブロック分のメモリーを沿賣し．その11i更メモリーできる総ブロック哀が減ります．（P23参照）

5.GOポタンでこれまで入力したプログラムの動作を確認する。

ブロックヘのコマンド入力及び確定が終わった後、最後にGOポタンを押すと、これま

で入力したプログラムのデータをi-SOBOTに転送し、動作を確聡することができます。
5ゞデータを転送し、1-SOBOT力凜み込むまでに、若干のタイムラグが生じます．

（この手順を省略し、6．アクションパターンをメモリーするを行うこともできます。）

プログラムを入力し直したい場合はカーソルポタン上下で、変更したいブロック

を表示させ、Xボタ` ノを押してから再度プログラムの入力を行うか、新しいコマンド

を入力すると前のコマンドが消去され、新しいコマンドが入力されます。

アクションアイコンや
ボタン操作などを表示

口
01
tol 空きプロック

,
 

•••• 
一

ロ02
會・

プログラム転送酉面

n
.
＊
 

Illol 6．アクションバターンをメモリーする。

入力が終わり、動作を確認したらMl~M3ボタンの内、登録させたいポタンを選んで押してください。

S•この時、すでにプコグラムがメモリーされているポタンを押すと．フログラムが上●きされ、以前のテータは消去されてしまいます。

Mボタン登縁璽面

/' 
0•••左ジョイスティック

1左ジョイスティックで入力する。

空きブロック画面が表示された状態で、入力したい「歩行」

の操作を左ジ3イスティックで行ってください。歩行させた

い方向に左ジョイスティックを倒すことで、歩数のカウント

が上がります。歩かせたい歩数になったら、倒していた左

ジョイスティックを戻してください。 1つのブロックに最大

20歩まで設定することができます。

2プログラム状況を確認する。 入力■iii（例）前道の場合
液晶画面に先ほど操作した「歩行」のアクションアイコンと歩数が表示されます。

ブロック置号 アクションアイコン

tol 
ロ01

歩

3．プログラムを記録する。

そのアクションを記録する場合はカーソルボタン下を押し、次の空きブロックに進んでくだ

さい。入力し直したい時はXボタンでプログラムを消去し、再度入力操作を行うか、新しいコ

マンドを入力すると前のコマンドが消去され、新しいコマンドが入力されます。

1右ジョイスティック左右で入力する。

空きプロック画面が表示された状態で、右ジョイスティック

左右で「頭の向き」の方向と角度の入力を行ってください。

頭の角度は、右ジョイスティックを左右に倒すことで20・す

つ変化します。入力したい角度の数字になったら、倒して

いた右ジョイスティックを戻してください。

2プログラム状況を確認する。

液晶画面に先ほど入力した「頭の向き」の方向と角度が表

示されます。

0•••右ジョイスティック ’

ブロック雷号

曰躙り
01 rA; 

"員の向き」の方向と角虞

入力國面（例）
頭の向きを左20・に設定した場合

3．プログラムを記録する。

そのアクションを記録する場合はカーソルポタン下を押し、次の空きブロックに進んでくだ

さい。入力し直したい時はXボタンでプログラムを消去し、再度入力操作を行うか、新しいコ

マンドを入力すると前のコマンドが消去され、新しいコマンドが入力されます。

e i aE 
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1．右ジョイスティック前後で入力する。

空きブロック画面が表示された状態で、右ジョイスティック前後で「前

かがみ」「スウェーパック」の角度の入力を行ってください。「前かが

み」の角度は3段階あり、右ジョイスティックを倒すことで1段階すつ

変化します。入力したい角度になったら、倒していた右ジョイスティッ

クを戻してください。「スウェーパック」は1段階のみです。

2．プログラム状況を確認する。

液晶画面に先ほど入力したアクションアイコンが表示されます。

3プログラムを記録する。

e…右ジョイスティック

プロック詈号

円＼ー
アクションアイコン

入力画面（例）前かがみ2段隋の場合

そのアクションを記録する需合はカーソルポタン下を押し、次の空きブロックに造んでください。入力し直したし＼時はXボタンで1D

グラムを消去し、再度入力操作を行うか、新しいコマンドを入力すると前のコマンドが消去され、雨しいコマンドが入力されます。

声O••左ジョイスティック G)••右ジョイスティック丘丞召戸〕

l.Rボタンを押しながら腕を操作し、その位置を

Lボタンで記録する。

腕を操作し、入力する場合のみi-SOBOTは腕が動きます。Rポタ

ンを押しながら空きブロック画面に •ARMS" の文字が表示され

た状態で、腕を操作し、i-SOBOTの腕の動きを見ながら好みの位

置でLボタンを押して、その位置を固定させてください。その固

定した位置まで最短で移動するアクションが入力されます。

2プログラム状況を確認する。

液晶画面にLポタンのアイコンが表示されます。

3．プログラムを入力する。

ブロック雷彎 Lボタンアイコン

烹！RH$

厨の操作アイコン

入力璽面例）

しボタンで腕の位置を記錢した場合

そのアクションを記録する場合はカーソルポタン下を押し、次の空きブロックに進んでくだ

さい。入力し直したい時はXポタンでプログラムを消去し、再度入力操作を行うか、新しいコ

マンドを入力すると前のコマンドが消去され、新しいコマンドが入力されます。

墾三• ※尻のプログラムには、2ブロック分のメモリーを消賣し、その結果メモリーできる鯰ブロック徴が減ります。

a3 

ノ m国国図回団回00

1.1~4ボタンと各ボタンで入力する。

空きブロック画面が表示された状態で、「演武系アクション」

や「日常系アクション」のアクションのボタン操作を入力し

てください。

2．プログラム状況を確認する。

液晶画面に先ほど入力したアクションの種類やポタン操作

が表示されます。

3．プログラムを記録する。

そのアクションを記録する場合はカーソルポタン下を押し、

次の空きブロックに進んでください。入力し直したい時は

xポタンでプログラムを消去し、再度入力操作を行うか、新

しいコマンドを入力すると前のコマンドが消去され、新しい

コマンドが入力されます。

ブロック置号 アクションアイコン

円9
入力國園（例）「漬武系アクションJ右IOチの場合

ブロック壽号 入力されたボタン表示

01 
入力・面（例）「日常系アクション」笑い1の珊合

｝ 

OOEI 
- • ト ・マ- t̀  -

1各アクションのポタン操作を行う。

空きブロック画面が表示された状態で、「スペシャルアクシ

ョン」のポタン操作を入力してください。

2．プログラム状況を確認する。

液晶画面に先ほど入力したボタン操作が表示されます。

3．プログラムを記録する。

そのアクションを記録する場合はカーソルボタン下を押し、次の

空きブロックに進んでください。入力し直したい時はXボタンで

プログラムを消去し、再度入力操作を行うか、新しいコマンドを入

力すると前のコマンドが消去され、新しいコマンドが入力されます。

プロック薔弩

01 
入力されたポタン表示

入力画面（例）

スベシャルアクション「格闘技」の場合

最後に必すGOポタンを押して確定させてください。 (GOポタンを押さすに、次のブロックヘ進んでも

確定されますが、別紙アクション一覧表に無いコマンドを入力した場合は、未入力の状態になります。）

aq 



［フログラムモード ］ 
プログラムの実行

プログラムモードの初期画面が表示された状態の時（モード切り替えボ

タンで初期画面に戻ります。）、または、リモートコントロールモードの時

アクションパターンのプログラムが登録されているMボタンを押しGO

ボタンを押すことで、メモリーされているプログラムデータをi-SOBOT

に転送し、アクションパターンを実行します。

ぷテータを転送し.I.SOBOTが続み込むまでに、若干のタイムラグが生します．

亀iプログラムが登録されていないMポタンを押すと「EMPTY」の文字が表示され、何も冥行されません．

Mポタンに登録したアクションパターンを続けて実行させたい場合は、

実行させる順番にMボタンを押し、最後にGOボタンを押すことで、入力

したMボタンのアクションパターンを順番通りに実行します。

<tフログラム宴行時に入力できるMボタンの最大入力回数は、3回までとなっています

円t
Mlポタンの転送画面

『

JM
n
 

m皿M
"
 ●入力例：単一のアクションバターン(Mlボタン）の場合

・ Mlポタン→ GOボタン→実行

●入力例：複数のアクションバターンの組み合わせの場合

・ M3ボタン→ Mlポタン →GOボタン →入力の順番に実行

・ M3ポタン → M3ポタン → M2ポタン→ GOボタン→入力の順番に実行

Ml-M3ボタンを順壽に

入力した壇合の入力菖面

プログラムの確認・修正、コピー

プログラムモードの初期画面が表示された状態の時、Mボタンに登録されたプログラムの内容を確

認修正、他のMポタンにコピーすることができます。

●プログラムの確認と修正を行う

1フログラムが登録されているMポタンを押します。

2．カーソルポタン上を押すと、登録されたプログラムのブロック画面が表示されます。

カーソルポタン上下を押すことに、ブロック画面が切り替ります。

3変更したいブロックがある時は、そのブロック画面を表示させ、Xポタンを押してください。

そのブロックに入力されたプログラムが消去されます。

4プログラムを消去した後、新しいプログラムの入力を行ってください。

●プログラムをコピーする

l．コピーをしたいプログラムが登録されているMポタンを押します。

2．カーソルポタン上を押すと、登録されたプログラムのブロック画面が表示されます。

3プロック画酉が表示されている時に他のMポタンを押すと、そのMポタンにプログラムがコピーされます。

1•コピー先のMポタンに、すでにフログラムが登録されている場合は上●きされ．以前のデータは消えてしまいます．

［スペシャルアクションモード ］ 
スペシャルアクションモードは、AポタンとBボタンの入力を行い、GOポ

タンを押すことで、i-SOBOTがダンスや砺物のモノマネなどのパフォー

マンスで楽しませてくれるモートです。またプログラムモード(P21参照）

のブロックにも組み込むことが可能です。

スペシャルアクションモーH服直幽

スベシャルアクションを実行する

AポタンとBボタンの入力を行い、最後にGOボタンを押します。

なこの時スベシャルアクションモードの入力には無いボタンの組み合わせb守わnた場合、リモートコントロー／臼:—ド同様エラー画面が表示され、

その入力は無効となります．上記の表や別紙アクション一覧表をわ照の上．正しく入力してください．

アクション名 入力 アクション名 入力

遍鵬1（前） OE> 馳のモノマネ 000E 
遍鵬2（員立して足の置劃 〇匿〗 （イヌ．ネコ，カラス、ニワトリ、ゴ）ラ） 引酌員のアクションをランダムに蔚うします．

遍動3（体操） 00曰 トロピカルダンス 000回＿ ＿． 

奮豪l（エアドラム） 000匿 巨大ロポ 0000 -----. 
奮棗2（エアギター） 0000 西部劇 00000 
応檀 0000 格闘技（空手、太樋攀） oooom 
(I切仁鳳三北裕子ぶ璽）

匹のアク渥ンをランダムに寅行します． 2置のアクションをランダムに買行します．

Aポタン、Bポタンの入力をまちがえた時

xポタンを押すと、それまでに入力されたボタン操作を消すことができます。再度AボタンやBポタ

ンの入力を行ってください。

同じスベシャルアクションを繰り返す

スペシャルアクション終了後同じアクションをもう一度繰り返す時は、GOボタンを押してください。

再度コマンドをi-SOBOTに転送します。（液晶画面に表示されているポタンの入力を送るだけで

すので、ランダムに実行するアクションの場合は、必すしも同じアクションを行うとは限りません。）

a5 2日



［ポイスコントロールモード ］ 
ポイスコントロールモードはコントローラーを使わす10の言葉により、

会話をするような感覚でi-SOBOTを操作するモートです。

ただし、i-SOBOTは言葉を聞き間違えたり、よく聞こえない場合があり

ます。 i-SOBOTが聞き取りやすいように話しかけてください。

声で操作する

ボイスコントロールモー円測月.璽

i-SOBOTの頭部のサーチライトが点灯している状態が、ボイスコントロールの待ち受けの状態です。

この状態の時、1-SOBOTの近くで、ある程度大きな声ではっきりと発声してください。声が大き過

ぎても小さ過ぎてもi-SOBOTは聞き取れません。

Iコントロールの言稟 アクション名 I 
「ぜんしん」

「ひだりせんかい」

「みぎせんかい」

「こうたい」

「アクション、スタート！」

「こんにちは」

「カッコイイねー」

「アイソポット」

「あぷない」

前進(6歩）
・・- --

左旋回(6歩）

右旋回(6歩）

後退（@)

アクション、スタート

スベシャルアクションモードをランタムに寅行する他、2つのシークレットアクションの
いすれかを寅行します

あいさつ

3 のアクションをランダムに寅行します．

ほめる

匹のアクションをランタムに寅行します．

--―-―-名前を呼ぷ

am員のアクションをランダムI□町うします．
ー ・・ ＿ ＿ ＿ ＿ ＿ ＿ ＿ ＿ ＿ 

危険を知らせる

呻のアクションをランダムに寅行します．

リクエスト
「なにかおもしろいことして」 ！リモートコントローlぽードの「おもしろアクション1-3」をランダムにlffiする飽、

3つのシークレットアクションのい~nかを実行します

・；c音声が複翌骰定されているアクションもあります．

●通常の声の操作では、コントローラーは使用しませんが、例外的にAポタン（起き上がり1)、

Bポタン（起き上がり2)、ホームポジョン＆キャンセルポタンは使用でき、i-SOBOTを

コントローラーで操作することができます。

21 

●i-SOBOTのリアクションについて

言葉を聞き取れた時

うまく聞き取れなかった時

まったく違う言葉として

聞き取った時

ノイズとして聞き取った時

すぐにアクションをします。

頭部のサーチライトが点滅し、

聞き取れなかった時のアクションをします。

頭部のサーチライトが点滅し、何のアクションもしません。

何のアクションもしません。

※まった＜遵う言葉やまわりの雑音などでもi-SOBOTは“コントロールの言葉＂とー間違えて動いてしまうことがあります。また、他の音が入るとi-SOBOTが待ち受

け状態になるので、オートスリープにならない場合があります。

〈ボイスコントロールの注意〉

ボイスコントロールモードを行う時は、なるべく静かな場所を選び、i-SOBOTの近くで

なるぺく明瞭な発声で行ってください。

音声を受信しても認識しなかった場合聞き取れなかった時のアクションをします。

再度はっきりと発声しボイスコントロールを行ってください。

音声認識は、現在の技術レベルをもっても、 100％認識できるものではありません。

いまだ発展途上の技術です。まわりの環境や声の質や大きさで認識率は大幅に上下し

ます。

：遊ひ終わったら ］ 
●i-SOBOTを一度歩行のホームポジョンにしてから霞源スイッチをOFFにし、eneloop電池を外し

て寝かせて保管してください。 (i-SOBOTは、電源が入っていないと自立することができません。）

●コントローラーのスイッチをOFFにして電池を外してください。

EB 



-_-
調整の前に…

1-SOBOTは、遊んでいるうちにクランブやサーポモーターの合いマーグどうしがズレてしまう場合があります。・合いマーグがズレてしまう

と、i-SOBOTがiE常に歩行やアクションを行うことができません。 ー合いマーグのズレは、i-SOBOTをゼ0ポジションにした状應で恒屈するこ

とができ芍。 {i-SOBOTをゼ0ポジションにするには、リモートコントロー！ぽートで巨：区］3］0と入力します．Pl9参照。）下の図を

炉にして、クランブやサーポモーターの合いマーグどうしが合っているか確認してください。もし、ズレていたら次ベージの各クランプの謁

贅のしかたをこ覧になりながら謁整を行ってください。 洛：それぞれのサーボモーターには屑樽差があります。使用することにより差が多く出

ることがあります．完全に合いマーグを調整しても圏但性が出ないことがあります。また、左石の旋回にも差が出ることがあります．

●ゼロポジションと合いマークの図（＊印＝クランオ目定ネジ）

・:eポディ厠面のバーツ合
肩の合いマークの繍が一璽織に
（図は、真下から見たところ。）

肩の固定ネ

ぎ

〈調整のポイント〉

●腕の調整について

llilを血‘ら見て図Aのように胴のサーポモーターの軸ti--lll膿上に並ぷように閃整してください．

●脚の調整について

I固定ネジ

竺

両脚が地面に対して前と横から見て垂i11になっており、図Bのように脚のサーボモーターの軸が一直箪上に

並ぷように調整してください．また．1-SOBOTを持って前と横から見て．脚の底面が同一線上になるように調整してください．

＊具体的な調整のしかたについては、次ページをこ覧ください．

aq 

図A

図B

サーポ
モーター
1軸

腕・脚の“合いマーク”の調整のしかた

l.i-SOBOTの電源スイッチをONにしてリモートコントロールモートでゼロポジションにします。

この時、i-SOBOTが正しい十字姿勢（左ベージ図参照）をとっていることを確認します。

（全てのサーボモーターが一直線に並びます。）

9紅以下の首と肩の角度の調整時も同じく確認してください。

2．図1のようにクランブとサーポモーターの合いマーグがズレている箇所のクランブの

クランブ固定ネジを付属の専用工具で緩めます。

3．図2のようにクランプの合いマーグとサーポモーターの＂合いマーグどうしが合うよ

うに角度を変えます。

4.―合いマーグどうしが合っていることを確認したら、クランブのクランブ固定ネジを付属

の専用エ異で締めます。

5調整が終わったらコントローラーのホームポジション＆キャンセルボタンを押して、

歩行のホームポジションに戻してから1-SOBOTの電涼スイッチをOFFにします。

首の角度の調整のしかた

l.i-SOBOTの霞源スイッチをONにして，リモートコントロールモートでゼロポジションにします。

2図lのように首の角度がゼ0ポジションからズレた時は、サーチライトの下にあるクランブ

固定ネジを付属の巧用工具で緩めてください。（図2参照）

3．首を中央に向けてひねってください。

4クランブ固定ネジを付属の専用工具で軽く締めてください。

5．調整が終わったらコントローラーのホームポジション＆キャンセルボタンを押して、

歩行のホームポジションに戻してから1-SOBOTの匂源スイッチをOFFにします。

肩の角度の調整のしかた

l.i-SOBOTの電源スイッチをONにして、リモートコントロールモードでゼロポジションにします。

2肩の角度がゼ□ポジションからズレた時は、肩の固定ネジを付属の専用工具で緩めます。

t肩の固定ネジ［拉肩に2つ`左肩に2つあります．2つのネジは対になっていまかので同時に絹めてください．

3肩の固定ネジの長穴が円弧状になっているので肩の角度を修正してくださし,.

4肩の固定ネジを付属の専用工具で軽く締めてください。

5．調整が終わったらコントローラーのホームポジション＆キャンセルポタンを押して、

歩行のホームポジションに戻してからi-SOBOTの電源スイッチをOFFにします。

[ t!D ※ネジを締め過ぎないようにこ注意ください。

3ロ

例）胴の冷いマーグがズレて
いた場合の鯛整のしかた

合い
マーク

贅えて
し9マークを
9せます．



一二I
i-SOBOT ヽ

m |  

動かない 最初はeneloop電池（単4形X3本）は充電されていません。

はじめて使う時は、付属のeneloop充電器でフル充電してからお使いください。

※詳しくは、別紙「eneloop充国器」の取扱説明書をこ＊覧ください。

eneloop電池の十ー（プラスマイナス）が逆になっていませんか？

電池の向きを確認して正しくセットしてください。（単4形X3本）

1-SOBD渭面の田源スイッチをONにしてください。

チャンネルスイッチをコントローラーに合わせてAまたはBにしてください。

直射日光などの強い光の下では赤外線を受置できません。

室内の日光の当たらないところで遊んでください。

まれに、インパーターの照明機器など赤外線を放射する機器や

TVのリモコンなどで赤外線が干渉されて受信できないことがあります．

照明を変更するか別の部屋で遊んでください。

eneloop霞池の電池残量が少なくなった場合、i-SOBOTが霞池残量を計測して

正常なアクションをできないと判断した時は、「冗池切れ警告アクション」の後

国制スリープ」となり自動停止します。

速やかに冗源スイッチをOFFにして、eneloop電池を外し、充電してください。

P09 

P09 

P12 

P12 

Pll 

口
P16 

I- .一

ごこ？しーなJI,レ＼ ・1雰 悶悶二ご雷：ご二｀｀をし雰；さい。

マイクの位置はi-SOBOTの左肩です。

異物が付着していないか確認してください。

i・SOBOTが認識できる言葉は10語です。それ以外は認諏できません。

正しく発音してください。（聞き取り易し＼言葉で、ハッキリと言ってください。）

トSOBOTが認諏できる音量には幅があります。

小声や大声では認殿できません．

騒音の大きい場所では認識できません。

静かな場所で遊んでください．

i-SOBOTの近くに磁気を帯びた物があるとハウリングを

起こしてうまく聞き取れません。場所を変えて試してください。

調整がズレているとモーターノイズが発生し、i-SOBOTが音声を

認饂しにくくなります。正しい姿勢に調整してください。

P14 

P06 

P27 

P27 

P27 

＿／
 P29 

ニ対 ・；策 ，ー“↓.[；,’, - ． • し9ベー日ソ； 症状

歩行できない ゼ0ポジションの姿勢の時にクランプやサーポモーターの合いマーグが

ズレていると正しい姿勢をとれません。・合いマーグの調整が必要です。
P29 

長期間遊ぶと磨耗により、サーポモ＿ターにガタが出てきます。

サーポモーターは消耗品です。また¢紅サーポモーター毎に速度、角度に変化が

出ることがありますが、故障ではありません。 P11 

※i-SOBOTIよ胴体、右腕、左腕、右脚、左脚のモジュール構成になっています。

交換は各モジュールのアッセンプリーことになります。（有償修理）

メインライトや eneloop電池の電池残量が減っていませんか？eneloop電池を充電してください。 P09 

サーチライトが
サーチライトの設定をOFFにしていませんか？

点しない
コントローラーでサーチライトの設定をONまたはAUTOに設定してください。

Pl3 

奮が出ない eneloop電池の霜池残量が減っていませんか？ eneloop電池を充電してください。 P09 

音声・効果音の設定をOFFIこしていませんか？

コントローラーで音声・効果音の設定をONに設定してください。
Pl3 

- -

アクション屯
ホームポジション＆ バランスの取れた姿勢の時に、ホームポジション＆キャンセルボタンを

P15 
キャンセルボタンを 押してください。
＂すと転•する

→一

I 
1-SOBOTが、

i-SOBOTはロポットポイスで話しているので、やや聞き取りにくいところもあり、
何と言っているか

良く分からない
日本語はあまり得意ではありません。広い心で聞いてあl力：ください。

i-SOBOTの i-SOBOTが熱くなっても電池の熱によるものですので故障ではありません。

I 騎部が熱い 異常に熱くなった時は、電源スイッチをOFFにしてください．

温度が下がったらeneloop電池を外した後にタカラトミーお客様相餃室に

こ連絡ください。

話し撞けても i-SOBOTが仰向けで寝た時は、オートスリープに入っています。

スリーブモードから 言葉では反応しません。 P09 

起きない 電源スイッチを一度OFFにして、再度ONにして起してください。

歩やアクション ゼロポジションの姿勢の時にクランプやサーポモーターの・合いマーグが

がうまくできない ズレていると正しい姿勢をとれません。・合いマーグの調整が必要です。
P29 
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［トラブルシューテインク ］ 
コントローラー

症状 対策
参景l
ベージ

ポタンや 電池の十一（プラスマイナス）が逆になっていませんか？

ジョイスティックが 電池の向きを確認して正しくセットしてください。（単3形X3本）
PlO 

患った遍りに
鑓池が消耗していませんか？新品の単3形電池IG芍奥してくださし＼。

●かない
新旧の電池や特性の違う電池を混ぜて使用しないでください。 PIO 

※電池が無くなったり、外すとメモリー内容が消えてしまいます。

ポタンやジョイスティックに巽物が挟まっていませんかつ ／ きれいな状態で使用してください。

1-SOBOTを チャンネルをi-SOBOTに合わせてAまたはBに合わせてください。 P12 

操作できない
コントローラーと1-SOBOTのモードを合わせてください。 Pl4 

コントローラーとi-SOBOTの通信には赤外線を使用しています。

赤外線の特性として陰になる部分には通信できません。 Pl l 
コントローラーの送僭部とi-SOBOTの受信部を正しく向かい合わせてください。

コントローラーとi-SOBOTの間に障害物があると、正常に通信できないこ己鼓ぅります

i-SOBOTにアクションをさせるには決められたコマンドを入力する必要があります。 ／ 別紙アクション一覧表でコマンドを確認して正しく入力してください。

Aパンドどうし、Bパンドどうし2台以上の送信機を同時に使用すると

I 混i言することがあります。

同じパンドのコントローラーを同時に2台以上使用しないでください。

赤外線を使用した別の送信機(TVのリモコンなど）と同時に使用すると

／ 混信することがあります。同時に使用しないでください。

_
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［お手入れ J 
●i-SOBOT、コントローラーのお毛入れのしかた

ぬるま湯かうすい中性洗剤を湿らせた布で軽く拭いたあと、からぶきしてください。

シンナー、ベンジン、アルコールなどは、表面を傷めますので使わないでください。

［主な仕様 ］ 
■i-SOBOT（本体）
全高・・・・・●••........................ ・・・・・・...... 155mm 

全幅・・・・・・．．．．．．．．．．．．．．．．．，．．．．．．．．．．．．，．．．．．．．．．・・lOOmm

奥行····· ·•· · ·········· ···· ···""·"·· ● ,.．．．．．．．．，•67mm

重量・．．．．．．．．．．． .......約350g

サーポモーター17固使用（自由度 17自由度）

マイクロジャイロセンサー搭載

スピーカー搭載

音声認隙機能搭載

単4形充電式ニッケル水素電池(eneloop)3本使用（付属）

連読動作時間・・・・疇..約 60分（標準的な使用方法において）

■サーボモーター
全高・．．．．．．．．．．．・・・・・・・・・・・・・・..····•············ ・・25.5mm 

全幅・・・・・・・・・・．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．・・・・23mm

奥行・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・8.5mm

最大可動角度・・・・・・・·…•ヽ・・・・・・・・・・・・・・・・•…·••約220·

金属ギア使用

クラッチ内蔵

■コントローラー
全高・・•.．,．．.．．．．,．．.,．．．．．.,．.．．．．．,．,． ．．． ． ．．．．． ．．•86mm

全幅・・.............................................lOOmm 

奥行・・•.．．．,.．,．． . .. . ..............................-4omrn 

液晶モニター搭載•. ... ......................... J6X32dot 

最大アクションメモリー80ブロックX3(240プロック）

赤外線コントロール

（チャンネルスイッチA-B切り替えにより2台同時コントロール可能）

・i:「eneloop充電器」の仕様については、

別紙「eneloop充電器」の取扱説明●を

こ覧ください。

※トラブルシューティングに記載の対策を行っても症状が改善されない場合は、

「タカラトミーお客様相談室」まで四連絡ください。

＿■
'

 

●i-SOBOTの情報はココから

http://www.isobotrobot.com 
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