
赤
あか

赤
あか

対
たい

決
けつ

で勝
か

った方
ほう

が次
つぎ

のターンの先
せん

攻
こう

になる。

青
あお

1.はじめてプレイガイド

ルールをおぼえるときは、かならずカードを下
し た

の順
じゅん

番
ば ん

で重
か さ

ねて、『16枚
ま い

の束
た ば

を2つ』つくろう。

1ゲーム目
め

のとちゅうまで このガイドの通
とお

りにすすめると、基
き

本
ほん

がマスターできるよ！

青
あお

赤
あか

地
ち

球
きゅう

ライフ

手
て

札
ふだ

山
やま

札
ふだ

山
やま

札
ふだ

手
て

札
ふだ

1ターン目
め

山
やま

札
ふだ

をセットしよう
●準

じゅん

備
び

したカードを、切
き

らずに裏
うら

向
む

きにして置
お

こう。

紙
かみ

を用
よう

意
い

して、持
も

ち点
てん

『10』と書
か

こう
●このゲームでは、持

も

ち点
てん

を『地
ち

球
きゅう

ライフ』と呼
よ

ぶよ。

先
せん

攻
こう

／後
こう

攻
こう

を決
き

めよう
● 今

こん

回
かい

は青
あお

い地
ち

球
きゅう

プレイヤーを先
せん

攻
こう

にしてはじめよう。

手
て

札
ふだ

を引
ひ

こう
●山

やま

札
ふだ

の上
うえ

から『5枚
まい

』カードを引
ひ

こう（相
あい

手
て

には見
み

せない）。

先
せん

攻
こう

青
あお

□ まず【みなもと】カードを出
だ

そう □ 次
つぎ

に【対
たい

決
けつ

】カードを出
だ

そう □ 後
こう

攻
こう

のプレイヤーも、同
おな

じようにカードを出
だ

そう □ 【対
たい

決
けつ

】カードの左
ひだり

上
うえ

の数
すう

字
じ

をくらべよう □ 負
ま

けた【対
たい

決
けつ

】カードを捨
す

て札
ふだ

にしよう

●【みなもと】カードとは、
　右

みぎ

下
した

に【みなもと】と
　書

か

いてあるカード。

●手
て

札
ふだ

にあるだけ、机
つくえ

の上
うえ

（＝『場
ば

』）に出
だ

そう。

横
よこ

にならべて出
だ

す。

●【対
たい

決
けつ

】カードとは、
　左

ひだり

上
うえ

に数
すう

字
じ

が
　書

か

いてあるカード。

●【みなもと】カードをあるだけ出
だ

す。

●【対
たい

決
けつ

】カードは出
だ

せるかな？

●左
ひだり

下
した

のしるしが赤
あか

2つなら、
　赤

あか

の【みなもと】カード2枚
まい

の
　上

うえ

にはりつけて出
だ

せるよ。

●数
すう

字
じ

（＝『強
つよ

さ』）の大
おお

きい方
ほう

が勝
か

ち！

●負
ま

けた方
ほう

は、負
ま

けた点
てん

数
すう

分
ぶん

自
じ

分
ぶん

の持
も

ち点
てん

（=地
ち

球
きゅう

ライフ）を
　減

へ

らそう。

●【みなもと】カードはのこしたままだよ。

●勝
か

った方
ほう

はすべてのカードがのこり、次
つぎ

もかつやくするよ。

後
こう

攻
こう

●カード左
ひだり

下
した

のしるしを
　見

み

てみよう。
　緑

みどり

のしるしが3つなら、
　緑

みどり

の【みなもと】カード3枚
まい

の
　上

うえ

にはりつけて出
だ

せるよ。

「陸
りく

」の上
うえ

に「ニホンリス」がすみついた！ 「二
に

酸
さん

化
か

炭
たん

素
そ

」がたまって【地
ち

球
きゅう

温
おん

暖
だん

化
か

】が進
すす

んだ！

『捨
す

て場
ば

』を
つくろう。

●自
じ

分
ぶん

の番
ばん

のさいしょに、
　手

て

札
ふだ

が5枚
まい

になるまでカードを引
ひ

こう。

●1ターン目
め

と同
おな

じように
　【みなもと】カードや【対

たい

決
けつ

】カードを出
だ

そう。

●5枚
まい

になるまでカードを引
ひ

いて、【みなもと】カードや【対
たい

決
けつ

】カードを出
だ

す。

捨
す

て場
ば

に。
【海

うみ

の生
い

き物
もの

】を
1グループ選

えら

んで..

「山
やま

火
か

事
じ

」が起
お

きて
【陸

りく

の生
い

き物
もの

】がすめなくなった！

●左
ひだり

上
うえ

に『S
えす

』と

　書
か

いてあるカードは

　まだ使
つか

わずに

　かくし持
も

っておこう。

●　  対
たい

　  でまた赤
あか

い地
ち

球
きゅう

プレイヤーが負
ま

けそうだ…。

●【サポート】カードとは、
　左

ひだり

上
うえ

に『S
えす

』と書
か

いてあるカード。
　対

たい

決
けつ

のときに出
だ

すことができる！

●左
ひだり

下
した

のしるしが黄
き

色
いろ

1つなら、
　黄

き

色
いろ

の【みなもと】カード1枚
まい

の上
うえ

に
　はりつけて出

だ

そう。

●【対
たい

決
けつ

】カードには、カードの真
ま

ん中
なか

に

　特
とく

別
べつ

な効
こう

果
か

が書
か

いてあるものもあるぞ！

【対
たい

決
け つ

】カードの真
ま

ん中
なか

を見
み

てみよう

場
ば

赤
あか

青
あお

対
たい

決
けつ

のとき
『強

つよ

さ』は合
ごう

計
けい

する。
引
ひ

く

出
だ

す

「種
たね

／実
み

／葉
は

」も生
は

えてきた！

赤
あか

対
たい

決
けつ

□ 手
て

札
ふだ

を引
ひ

いてカードを出
だ

そう

後
こう

攻
こう

赤
あか

対
たい

決
けつ

□ 後
こう

攻
こう

のプレイヤーも、同
おな

じように手
て

札
ふだ

を引
ひ

いてカードを出
だ

そう □ 【対
たい

決
けつ

】カードの左
ひだり

上
うえ

の数
すう

字
じ

をくらべよう

青
あお 青

あお

赤
あか

青
あお

赤
あか

青
あお

●今
こん

回
かい

は「ニホンリス」を

　選
えら

んでみよう。

「山
やま

火
か

事
じ

」がパワーアップ！逆
ぎゃく

転
てん

勝
が

ちだ！

赤
あか

地
ち

球
きゅう

を守
まも

る　 青
あお

い地
ち

球
きゅう

プレイヤーと、地
ち

球
きゅう

を壊
こわ

す　 赤
あか

い地
ち

球
きゅう

プレイヤーに分
わ

かれて対
たい

戦
せん

するよ

ゲームの前
ま え

に・・・

地
ち

球
きゅう

ライフ

準
じゅん

備
び

完
かん

了
りょう

！　ここから先
さき

は、先
せん

攻
こう

／後
こう

攻
こう

の順
じゅん

にカードを出
だ

し合
あ

って対
たい

決
けつ

するよ。
　先

さき

に相
あい

手
て

の持
も

ち点
てん

を0にした方
ほう

が勝
か

ち！   さぁ、 ゲーム  スタートだ！

【みなもと】カードは、他
ほか

のカードを出
だ

すときに必
ひつ

要
よう

になるよ。

1ターン目
め

へ

負
ま

けて地
ち

球
きゅう

ライフが減
へ

った…

勝
か

ったー！！ 青
あお勝

か

った方
ほう

はそのまま

2ターン目
め

へ

2ターン目
め

先
せん

攻
こう

青
あお

カードを
出
だ

したときに

【サポート】カードを使
つか

ってみようちょっと待
ま

った！

【サポート】カードは人
ひと

の活
かつ

動
どう

を表
あらわ

すカード。
だから「人

ひと

」の上
うえ

に出
だ

すよ。

●出
だ

すと、カードの真
ま

ん中
なか

に
　書

か

いてあることが起
お

こる！

□ 【サポート】カードが使
つか

われたときは、数
すう

字
じ

をくらべ直
なお

そう
地
ち

球
きゅう

ライフが2点
てん

減
へ

って、
【対

たい

決
けつ

】カードが捨
す

て場
ば

に…

裏
うら

面
めん

も見
み

てね

これできみは、基
き

本
ほん

ルールをマスターしたよ！
さぁ、3ターン目

め

からは自
じ

由
ゆう

対
たい

戦
せん

だ！
どちらかの地

ち

球
きゅう

ライフが0になるまで勝
しょう

負
ぶ

を続
つづ

けよう！
山
やま

札
ふだ

を引
ひ

ききっても、手
て

札
ふだ

や場
ば

に出
で

ているカードで勝
しょう

負
ぶ

は続
つづ

くよ。！

＊　　と　　に分
わ

かれて座
すわ

ろう。

【対
たい

決
けつ

】カードが捨
す

て札
ふだ

に…

※【みなもと】カードは捨
す

てないよ。

別
べっ

紙
し

「エコトイ カードゲーム」から
カードを切

き

り取
と

って、まずは1回
かい

遊
あそ

んでみよう！

あまった6枚
まい

は最
さい

初
しょ

は使
つか

いません。青
あお

い地
ち

球
きゅう

プレイヤー用
よう

の入
い

れかえカードです。ゲームになれたら使
つか

ってみましょう。

登
と う

場
じょう

するカードは3種
し ゅ

類
る い

【みなもと】カード

【対
たい

決
けつ

】カード

【サポート】カード

他
ほか

のカードを出
だ

す
ときに使

つか

うカード

相
あい

手
て

と対
たい

決
けつ

する
ときに使

つか

うカード

切
き

り札
ふだ

として使
つか

う
お助

たす

けカード

右
みぎ

下
した

の【みなもと】が特
とく

徴
ちょう

左
ひだり

上
うえ

の数
すう

字
じ

が
特
とく

徴
ちょう

左
ひだり

上
うえ

の『S
えす

』が
特
とく

徴
ちょう

白
しろ

いS
えす

は青
あお

、黒
くろ

いS
えす

は赤
あか

が使
つか

います。

遊
あそ
ぶことで、地

ち
球
きゅう
のさまざまな「つながり」が体

たい
験
けん
できる！

カードゲーム



対
たい

決
けつ

1ターン

3.ゲーム早
は や

わかり表
ひょう

44 6622

現
げん

在
ざい

、マイアースは全
ぜん

237種
しゅ

類
るい

。幻
まぼろし

の生
い

き物
もの

、せまりくる破
は

壊
かい

現
げん

象
しょう

にキミは出
で

会
あ

えるか！？

カードを集
あつ

めて自
じ

由
ゆう

に組
く

み合
あ

わせ、山
やま

札
ふだ

30枚
まい

、地
ち

球
きゅう

ライフ20点
てん

の上
じょう

級
きゅう

ルールに挑
ちょう

戦
せん

しよう！

「スタートパッケージ陸
りく

+川
かわ

／海
うみ

+川
かわ

」
（各

かく

64枚
まい

入
い

り・本
ほん

体
たい

価
か

格
かく

1,600円
えん

）好
こう

評
ひょう

発
はつ

売
ばい

中
ちゅう

！

5.Q&A 分
わ

からないことは、ここでスッキリ解
かい

決
けつ

！

□ 席
せき

を決
き

めよう
●青

あお

と赤
あか

に分
わ

かれて座
すわ

ろう。

□ 山
やま

札
ふだ

をセットしよう
●カードの束

たば

をよく切
き

ろう。

□ 地
ち

球
きゅう

ライフを用
よう

意
い

しよう
●紙

かみ

に『10』と書
か

こう。

□ 先
せん

攻
こう

／後
こう

攻
こう

を決
き

めよう
●じゃんけんをして決

き

めよう。

□ 手
て

札
ふだ

を引
ひ

こう
●山

やま

札
ふだ

から『5枚
まい

』カードを引
ひ

こう。

準
じゅん

備
び

先
せん

攻
こう

勝
か

ち／負
ま

け
□ 引

ひ

く

□ 出
だ

す

（1ターン目
め

は、すでに引
ひ

いた5枚
まい

ですすめるよ）

手
て

札
ふだ

が5枚
まい

になるように、カードを引
ひ

こう

【みなもと】カードをあるだけ出
だ

そう

【対
たい

決
けつ

】カードをはりつけよう

（【みなもと】カードが足
た

りなくて

   出
だ

せないときもあるよ）

山
やま

札
ふだ

手
て

札
ふだ

最
さい

後
ご

に、手
て

札
ふだ

からいらないカードを捨
す

てることもできるよ。

自
じ

分
ぶん

の場
ば

の【対
たい

決
けつ

】カードの強
つよ

さを
合
ごう

計
けい

して、相
あい

手
て

とくらべよう

【サポート】カードがあれば、使
つか

ってみよう

カードの真
ま

ん中
なか

に書
か

いてあることが

起
お

きて助
たす

けてくれる！

強
つよ

さをくらべた結
けっ

果
か

、負
ま

けた方
ほう

は、
負
ま

けた点
てん

数
すう

分
ぶん

自
じ

分
ぶん

の持
も

ち点
てん

を減
へ

らそう

負
ま

けた【対
たい

決
けつ

】カードは
すべて捨

す

て場
ば

に置
お

こう
（【みなもと】カードは場

ば

に残
のこ

るよ）

勝
か

った方
ほう

が次
つぎ

のターンの先
せん

攻
こう

ー残
のこ

ったカードは、そのまま次
つぎ

に持
も

ち越
こ

しだ！

先
せん

攻
こう

／後
こう

攻
こう

／対
たい

決
けつ

をくりかえし、
先
さき

に相
あい

手
て

の地
ち

球
きゅう

ライフを
0にした方

ほう

が勝
か

ち！

勝
か

ち！

負
ま

け・・・

なれてきたらチャレンジしよう！
【対

たい

決
けつ

】カードには、重
かさ

ねて出
だ

せるものがある！

詳
くわ

しくは、このURLへ！
http://myearth.ne.jp/HP_tsuika.pdf

ゲームの前
まえ

自
じ

分
ぶん

の番
ばん

対
たい

決
けつ

のとき
最
さい

初
しょ

の手
て

札
ふだ

が気
き

に入
い

らない！
（最

さい

初
しょ

の手
て

札
ふだ

に【みなもと】カードがない、等
など

）

同
おな

じカードは山
やま

札
ふだ

に何
なん

枚
まい

まで入
い

れられるの？

一
いっ

回
かい

だけ、引
ひ

いた手
て

札
ふだ

をすべて山
やま

札
ふだ

にもどし、
よく切

き

ってから5枚
まい

引
ひ

き直
なお

すことができます。

カードを数
すう

ヶ
か

所
しょ

に
一
いち

枚
まい

ずつ置
お

いていき、
最
さい

後
ご

に一
ひと

つの束
たば

に
まとめます。

山
やま

札
ふだ

の上
じょう

手
ず

な切
き

り方
かた

山
やま

札
ふだ

16枚
まい

で遊
あそ

ぶときは2枚
まい

まで。
【みなもと】カードは何

なん

枚
まい

でも入
い

れられます。

山
やま

札
ふだ

30枚
まい

、地
ち

球
きゅう

ライフ20点
てん

で遊
あそ

ぶこともできます。
そのときは、同

おな

じカードは3枚
まい

まで入
い

れられます。

手
て

札
ふだ

がいっぱいで、出
だ

せるカードもない…

手
て

札
ふだ

のいらないカードを、自
じ

分
ぶん

の番
ばん

の最
さい

後
ご

に捨
す

てることができます。
何
なん

枚
まい

か捨
す

てて、次
つぎ

の自
じ

分
ぶん

の番
ばん

に新
あたら

しいカードを引
ひ

きましょう。

出
だ

したカードはひっこめられるの？

場
ば

に出
だ

したカードをひっこめたり、
自
じ

分
ぶん

で捨
す

て場
ば

に置
お

くことはできません。

山
やま

札
ふだ

がなくなったらどうするの？

手
て

札
ふだ

や場
ば

にあるカードだけでゲームを続
つづ

けましょう。使
つか

えるカードが
なくなったら、地

ち

球
きゅう

ライフが残
のこ

っていても負
ま

けてしまいます。

【対
たい

決
けつ

】カードが場
ば

にない…

自
じ

分
ぶん

だけ場
ば

にないとき… 相
あい

手
て

の【対
たい

決
けつ

】カードの強
つよ

さの点
てん

数
すう

分
ぶん

、
直
ちょく

接
せつ

地
ち

球
きゅう

ライフが減
へ

らされてしまいます。

おたがいの場
ば

にないとき… 何
なに

も起
お

こらず次
つぎ

のターンにすすみます。
先
せん

攻
こう

／後
こう

攻
こう

もそのままです。

強
つよ

さの合
ごう

計
けい

が同
おな

じだ！

『あいうち』となり、引
ひ

き分
わ

けです。
おたがいの【対

たい

決
けつ

】カードがすべて捨
す

て場
ば

に置
お

かれ、
地
ち

球
きゅう

ライフは変
か

わりません。
先
せん

攻
こう

／後
こう

攻
こう

も変
か

わらず次
つぎ

のターンにすすみます。

一
いち

度
ど

使
つか

った「人
ひと

」を、続
つづ

けてもう一
いち

度
ど

使
つか

いたい！

一
いち

度
ど

使
つか

った「人
ひと

」は、次
つぎ

のターンになるまで使
つか

うことはできません。

【サポート】カードの（使
つか

いきり）ってなに？

【サポート】カードの真
ま

ん中
なか

に（使
つか

いきり）と書
か

いてあるものは、
効
こう

果
か

を起
お

こしたらすぐに捨
す

て場
ば

に置
お

かれます。

【サポート】カードを、おたがいが同
どう

時
じ

に使
つか

いたい！

対
たい

決
けつ

のときは、先
せん

攻
こう

のプレイヤーから先
さき

に
【サポート】カードを使

つか

うかどうかを決
き

めます。

【サポート】カードで、強
つよ

さが0以
い

下
か

になった！

強
つよ

さが0以
い

下
か

になった【対
たい

決
けつ

】カードは、すぐに捨
す

て場
ば

に置
お

かれます。

ホームページに、より詳
くわ

しい解
かい

説
せつ

があるよ！のぞいてみよう！

http://myearth.ne.jp
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（□ 捨
す

てる？）

地
ち

球
きゅう

ライフが残
のこ

っていても、
使
つか

えるカードがなくなったら
負
ま

けてしまう！

2.エコトイカードゲームの世
せ

界
か い

ゲームの流
なが

れをおさらいしよう

後
こう

攻
こう

□ 引
ひ

く

□ 出
だ

す

（□ 捨
す

てる？）

□ くらべる

□ サポート

□ 決
けっ

着
ちゃく

！

4.【対
た い

決
け つ

】カードの特
と く

別
べ つ

な出
だ

し方
か た

6.きみだけの地
ち

球
きゅう

図
ず

鑑
か ん
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●【対
たい

決
けつ

】カード（左
ひだり

上
うえ

に数
すう

字
じ

が書
か

いてあるカード）計
けい

10枚
まい

　
●【サポート】カード（左

ひだり

上
うえ

に『Ｓ
えす

』と書
か

いてあるカード）計
けい

10枚
まい

＊それ以
い

外
がい

のカードは、この遊
あそ

び方
かた

では使
つか

いません。

●カードをわけます。
　－【対

たい

決
けつ

】カードを青
あお

色
いろ

と赤
あか

色
いろ

でわけます。（それぞれ5枚
まい

）
　－【サポート】カード（それぞれ5枚

まい

）
　各

かく

自
じ

、合
ごう

計
けい

で10枚
まい

となります。
●カードをよく切

き

り、裏
うら

にして机
つくえ

の上
うえ

におきます。
　これが『山

やま

札
ふだ

』です。

❶ かけ声
ごえ

『エコトイ！』と同
どう

時
じ

に、自
じ

分
ぶん

の『山
やま

札
ふだ

』から１枚
まい

引
ひ

いて表
おもて

向
む

きにしたら、
　　カード名

めい

をよみあげて対
たい

決
けつ

！

❷ カード左
ひだり

上
うえ

の数
すう

字
じ

が大
おお

きい方
ほう

が勝
か

ち。
　　（『Ｓ

えす

』は、どの数
すう

字
じ

よりも強
つよ

い最
さい

強
きょう

カード）

　　勝
か

ったほうが、出
だ

された２枚
まい

のカードをゲットします。

　　（『山
やま

札
ふだ

』にはまぜません）

❸ 引
ひ

き分
わ

けの場
ば

合
あい

は、勝
しょう

負
ぶ

がつくまで、もう一
いち

度
ど

、対
たい

決
けつ

。
　　勝

か

ったほうが、それまでにたまった全
すべ

てのカードをゲットします。 

●『山
やま

札
ふだ

』がなくなったときに、
　ゲットした枚

まい

数
すう

が多
おお

いほうが
　勝

か

ちです。

●ゲットした枚
まい

数
すう

が

　同
おな

じ場
ば

合
あい

は、ジャンケンで

　勝
しょう

負
ぶ

を決
き

めましょう。

使
つか

うカード

準
じゅん

備
び

ゲームスタート 勝
か

ち負
ま

け

山
やま

札
ふだ

山
やま

札
ふだ場

ば

赤
あか

青
あお

勝
か

ち！

かんたんルールで遊
あ そ

べる！ はじめての方
かた

や小
ちい

さなお子
こ

様
さま

も、数
すう

字
じ

比
くら

べの遊
あそ

びで楽
たの

しめます。


