
リミットの合
ごう

計
けい

が７になるならマジンを何
なん

枚
まい

選
えら

んでもいいぞ！
例
れい

：リミット１×５枚
まい

、リミット２×１枚
まい

＝リミット7

マジカに封
ふう

印
いん

されたキャラクター（＝マジン）には
様
さま

々
ざま

な種
しゅ

類
るい

があるぞ！

パーティを作
つく

ろう！1

おススメのパーティの組
く

み方
かた

リミット 2 リミット 3リミット 2

パーティはリミット　　　　になるように構
こう

成
せい

!合
ごう

計
けい 7

合
ごう

計
けい

12〜20枚
まい=

 D
ドリームジャンケンページ

JP  の組
く

み方
かた

の例
れい

注
ちゅう

意
い

パーティと D
ドリームジャンケンページ

J P  を選
えら

んだら、マジカブックにいれよう！
マジカブックは、マジカを持

も
ちやすくしたり、

ブックスキルを使
つか

えたりと、まさに必
ひっ

須
す

のアイテムなのだ！
マジカブックを持

も
っていないプレイヤーでも　　  まで準

じゅん
備
び

できたら、対
たい

戦
せん

ができるぞ！

パーティとは…バトルで使
つか

うマジンの組
く

み合
あ

わせだ！  D
ドリームジャンケンページ

J P とは… D
ドリームジャンケン

J  をする時
とき

に使
し

用
よう

するカードで構
こう

成
せい

されるページだ！

マジカブックにいれよう！3

2

 マジカブックにマジカ を収
しゅう

納
のう

し
てバトルすることができるぞ！ 
右
みぎ

下
した

のゲームの準
じゅん

備
び

を見
み

ながら、
パーティと D

ドリームジャンケンページ
J P  を作

つく
ろう。
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しゃ

真
しん

やイラストはイメージです。実
じっ

際
さい

の商
しょう

品
ひん

とは多
た

少
しょう

異
こと

なる場
ば

合
あい

があります。 ※セット内
ない

容
よう

以
い

外
がい

は別
べつ

売
う

りです。

マジカブックマジカブック

魔
マジカイフォー

力解放（マジカをケズったり、
こすったり）するための専

せん
用
よう

アイテムだ！

マジカギアマジカギア

ルールシートルールシート

しおり　切
き

り取
と

って使
つか

おう！

 D
ドリームジャンケンページ

J P サイド
※これより後

あと

のページには  D
ドリームジャンケンページ

J P 用
よう

のマジカをいれよう！  D
ドリームジャンケンページ

JP を選
えら

ぼう！2

パーティと合
あ

わせて合
ごう

計
けい

20枚
まい

以
い

内
ない

になるように
選
えら

ばないといけないぞ！

※注
ちゅう

意
い

　　　　  の D
ドリームジャンケン

J マークを持
も

つ
カードはパーティと D

ドリームジャンケンページ
J P  の全

ぜん
体
たい

で 
2枚まい

ずつまでしかいれられない！

スター キラー

 D
ドリームジャンケンページ

JP 9 〜 17 枚
まい

バトルをはじめる前
まえ

に…

赤
あか

の範
はん

囲
い

をケズって D
ドリームジャンケン

J マーク・
リミットの数

すう

字
じ

・パワーの数
すう

字
じ

を
表
ひょう

示
じ

させておこう！

 D
ドリームジャンケン

J マーク

リミット

パワー

 （例
れい

）

 （例
れい

）

 （例
れい

）

プレイエリアの説
せつ

明
めい

マジカの見
み

方
かた

マジカの見
み

方
かた

ゲームの準
じゅん

備
び

ゲームの準
じゅん

備
び

 B
バトルステージ

S で相
あい

手
て

と戦
たたか

ったり、 D
ドリームジャンケン

J  で使
つか

うカードだ！
マジカ (マジンカード) とは

I

AC

D

E

F

B

B

I

H

G

J J

各
かく

場
ば

所
しょ

はケズると絵
え

柄
がら

が変
か

わったり、
能
のう

力
りょく

が変
か

わったりするかも！

プレイエリアの説
せつ

明
めい

戦
たたか

わせるマジンを召
しょう

喚
かん

する場
ば

所
しょ

だ！

バトルステージ (BS)A

 D
ドリームジャンケン

J  をするときにカードを置
お

く場
ば

所
しょ

だ！

 D
ドリームジャンケン

J  ブースB

　D
ドリームジャンケン

J  で使
つか

い終
お

わったカードを置
お

く場
ば

所
しょ

だ！

トラッシュフロア (TF)C

ダウンしたマジンを置
お

く場
ば

所
しょ

だ！

ダウンフロア (DF)D

マジン名
めい

A

ジャンルB

 D
ドリームジャンケン

J については左
ひだり

下
した

の説
せつ

明
めい

をチェックだ！

 D
ドリームジャンケン

J マークC

マジンイラストF

マジンの紹
しょう

介
かい

G

マジンが持
も

っている能
のう

力
りょく

だ！

スキルI

レアリティE

リミットD

パワーH

リフィルにいれたしおりを
使
つか

ってパーティとD
ドリームジャンケンページ

J P  を
分
わ

けよう！
しおりはルールシートの角

かど
に

あるぞ！ 切
き

り取
と

って使
つか

おう！

 D
ドリームジャンケンページ

J P
しおり

パーティ

※プレイシートの画
が

像
ぞう

はイメージです。
※スキルが出

で
てこないマジカもあります。

※画
が

像
ぞう

は、MZ-10に同
どう

梱
こん

のマジカギアです。

※�はじめから見
み

えている場
ば

合
あい

は

必
かなら

ずケズる必
ひつ

要
よう

はありません。

このスキルは何
なん

度
ど

でも使
つか

えるぞ！ このスキルを使
つか

えるのは、ワンチャンス
（一

いち
度
ど

きり）だ！ ここぞという時
とき

に使
つか

おう！
特
とく べつ

別な条
じょう けん

件でココをケズったり、こすった
りするとワンチャンスキルが使

つか
えるぞ！

ワンチャンスペースJ

A

B

D

C

D
ドリームジャンケン

J の相
あい しょう

性

DJ(D
ド リ ー ム

ream J
ジ ャ ン ケ ン

anken)とはマジカを使
つか

った
バトルルールのことだ！
グー、チョキ、パーすべてに勝

か

てる　   と、 

　   に勝
か

てる　    を使
つか

いこなして友
とも

だち

に差
さ

をつけよう！

スター

スター キラー

スター キラー

勝
か

ち

勝
か

ち 勝
か

ち

キラースター

勝
か

ち

勝
か

ち

勝
か

ち

グー

チョキ パー

グーチョキパー
に勝

か

ち、
 　
　  には負

ま

ける
キラー

グーチョキパー
に負

ま

け、
 　
　  には勝

か

てる
スター

バトル中
ちゅう

にココをこすれ！
必
ひっ

殺
さつ

技
わざ

モード

バトル中
ちゅう

にココをケズれ！
召
しょう

喚
かん

モード

＋



　ブックスキル発
はつ

動
どう

　マジンの召
しょう

喚
かん

➡ 　　D
ドリームジャンケン

J  タイム 　マジカのスキル発
はつ

動
どう

 

　バトルの判
はん

定
てい

スキルに【勝
かち

】と書
か

いてあるマジンのスキルは D
ドリームジャンケン

J  で勝
か

ったときに発
はつ

動
どう

でき、【あいこ】
と書

か
いてある場

ば
合
あい

はあいこのとき、【負
まけ

】と書
か

いてある場
ば

合
あい

は負
ま

けたときに発
はつ

動
どう

で
きるぞ！ スキルに【あいこ】と書

か
いてある  マジンがお互

たが
いの B

バトルステージ
S のにいる状

じょう
態
たい

であ
いこになったとき、スキルは同

どう
時
じ

に発
はつ

動
どう

する！
特
とく

別
べつ

な条
じょう

件
けん

でワンチャンスペースをケズったり、こすったりすることでワンチャ
ンスキルを発

はつ
動
どう

することができるぞ！
　　　 と書

か
いてある場

ば
合
あい

、  B
バトルステージ

S  と D
ダウンフロア

F のリミットの合
ごう

計
けい

が７のときにケズったり、こすっ
たりできるぞ！

 D
ドリームジャンケン

J  に勝
か

った側
がわ

の  B
バトルステージ

S のマジンのスキル
 D

ドリームジャンケン

J  に勝
か

った側
がわ

の  B
バトルステージ

S のマジンのワンチャンスキル
 D

ドリームジャンケン

J  に負
ま

けた側
がわ

の  B
バトルステージ

S のマジンのスキル
ブックスキル　※ブックスキルの詳

しょう
細
さい

は次
つぎ

の項
こう

目
もく

へ

1
2
3
4

スキルは

の順
じゅん ばん

番で発
はつ どう

動していく

「L
レッツ
et’s M

マジカ
AZICA P

パーティ
arty! 」の掛

か
け声

ごえ
で

パーティからマジンを
 B

バトルステージ
S  に召

しょう
喚
かん

しよう！

 D
ドリームジャンケン

J   タイムでは D
ドリームジャンケンページ

J P  のカードを使
つか

って
 D

ドリームジャンケン
J をするぞ！

「L
レッツ
et’s P

パーティ
arty! 」のかけ声

ごえ
で同

どう
時
じ

に
 D
ドリームジャンケン

J  ブースに     D
ドリームジャンケンページ

J P  からカードを1枚
まい

出
だ

そう！
あいこになった場

ば
合
あい

は
もう一

いち
度
ど

  D
ドリームジャンケン

J をするぞ！
D
ドリームジャンケン

J  で使
つか

い終
お

わったカードは T
トラッシュフロア

F  に置
お

こう。

バトルは自
じ

分
ぶん

のマジンのパワー分
ぶん

、相
あい

手
て

のマジンに同
どう

時
じ

にダメージを与
あた

えるぞ！
自
じ

身
しん

のパワー以
い

上
じょう

のダメージをうけたマジンはダウン状
じょう

態
たい

で D
ダウンフロア

F におかれる。
お互

たが
いのマジンのパワーが同

おな
じ場

ば
合
あい

は、
お互

たが
いのマジンをダウン状

じょう
態
たい

で D
ダウンフロア

F におくぞ！
最
さい

初
しょ

のバトル以
い

降
こう

はバトルの判
はん

定
てい

によってマジンを D
ダウンフロア

F に置
お

いたプレイヤーが
パ－ティから次

つぎ
のマジンを召

しょう
喚
かん

するぞ！

スキルで

パワーが上
あ

がって…

パーで

勝
か

って、

パワー  4000  ➡ 5000 ＋2000 ＝ 7000 パワー  3000

マジンの召
しょう

喚
かん

 D
ドリームジャンケン

J  タイム

　　　 と書
か

いてある場
ば

合
あい

、D
ダウンフロア

F の
マジカ3枚

まい
をダウン状

じょう
態
たい

からアップ
状
じょう

態
たい

にすればマジカブックのワンチャ
ンスペースをマジカギアでこすって
発
はつ

動
どう

できる！
こするとワンチャンブックスキルが
出
で

てくるぞ！
ブックスキルをお互

たが
いパスをする宣

せん
言
げん

をしたら、バトルの判
はん

定
てい

に移
い

行
こう

するぞ！

ブックスキルは D
ダウンフロア

F のカードをダウン状
じょう

態
たい

(横
よこ

向
む

き)からアップ
状
じょう

態
たい

(縦
たて

向
む

き)にしてコストをはらえば、いつでも発
はつ

動
どう

できる。

　    と書
か

いてある場
ば

合
あい

、D
ダウンフロア

F のマジカ１枚
まい

をダウンからアップに
すれば発

はつ
動
どう

できるぞ！

しおり　切
き

り取
と

って使
つか

おう！
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しゃ

真
しん

やイラストはイメージです。実
じっ

際
さい

の商
しょう

品
ひん

とは多
た

少
しょう

異
こと

なる場
ば

合
あい

があります。

1 2 3 4 5

6 7

WIN!

L
レッツ

et's  P
パーティ

arty!
L

レッツ

et's  M
マジカ

AZICA
P

パーティ

arty!

リフィルにいれた
しおりを使

つか
って

パーティと
D
ドリームジャンケンページ

J P  を分
わ

けよう！

 D
ドリームジャンケンページ

J P

しおり

ワンチャンスキル

マジンのスキル

コスト1枚
まい

はらい
発
はつ

動
どう

できる

コスト3枚
まい

はらい
こすって発

はつ

動
どう

できる

パーティ

WIN!

D
ドリームジャンケン

J に勝
か

った側
がわ

の B
バトルステージ

S のマジンの
スキルを発

はつ

動
どう

するぞ！

4 ワンチャンスキルの
発
はつ

動
どう

5 スキルの発
はつ

動
どう

( D
ドリームジャンケン

J 敗
はい

北
ぼく

マジカ)

D
ドリームジャンケンページ

JP   のカードを D
ドリームジャンケン

J ブースに出
だ

して
D
ドリームジャンケン

J バトルをするぞ！2  D
ドリームジャンケン

J  タイム

6 ブックスキルの発
はつ

動
どう

3 スキルの発
はつ

動
どう

( D
ドリームジャンケン

J 勝
しょう

利
り

マジカ)

D
ドリームジャンケン

J に勝
か

った側
がわ

の B
バトルステージ

S のマジンの
ワンチャンスキルを発

はつ

動
どう

するぞ！

D
ドリームジャンケン

J に負
ま

けた側
がわ

の B
バトルステージ

S のマジンの
スキルを発

はつ

動
どう

するぞ！

好
す

きな順
じゅん

番
ばん

でブックスキルを発
はつ

動
どう

するぞ！

お互
たが

いのマジンのパワーを比
くら

べるぞ！7 バトルの判
はん　てい

定

パーティのマジンを　 B
バトルステージ

S に
アップ状

じょう

態
たい

( 縦
たて

向
む

き)で召
しょう

喚
かん

するぞ！1 マジンの召
しょう

喚
かん

ゲームの進
すす

め方
かた

ゲームの進
すす

め方
かた

勝
しょう

利
り

条
じょう

件
けん ・相

あい

手
て

のマジンをすべてたおす！
・相

あい

手
て

の手
て

札
ふだ

　（ページ）を０枚
まい

にする！

ダウン状
じょう

態
たい

から
アップ状

じょう

態
たい

にして
前
まえ

に出
だ

す

コストをはらうとき  D
ドリームジャンケン

J タイム

必
ひっ

殺
さつ

技
わざ

モード

※スキルが出
で

てこないマジカもあります。

マジンの召
しょう

喚
かん1

最
さい

初
しょ

のバトルは「L
レッツ
et’s M

マジカ
AZICA P

パーティ
arty!」のかけごえで

パーティのマジンをお互
たが

い同
どう

時
じ

に B
バトルステージ

S  に召
しょう

喚
かん

しよう！
マジンを召

しょう
喚
かん

するときは、パーティのマジンをアップ状
じょう

態
たい

(縦
たて

向
む

き)で B
バトルステージ

S   に出
だ

すぞ！
最
さい

初
しょ

のバトル以
い

降
こう

は、バトルの判
はん

定
てい

によってマジンをD
ダウンフロア

F  に 
おいたプレイヤーが、パーティから次

つぎ
のマジンを召

しょう
喚
かん

するぞ！

 D
ドリームジャンケン

J  タイム2
「L

レッツ
et’s P

パーティ
arty!」のかけごえで D

ドリームジャンケンページ
JP のマジカを D

ドリームジャンケン
J ブースに

出
だ

そう！
 D
ドリームジャンケンページ

J P　のカードをアップ状
じょう

態
たい

(縦
たて

向
む

き)で  D
ドリームジャンケン

J ブースに出
だ

すぞ！
カードを出

だ
し終

お
わったら、お互

たが
いの D

ドリームジャンケン
J マークを確

かく
認
にん

して、  
勝
か

った方
ほう

からスキルの発
はつ

動
どう

を行
おこな

うぞ！

お互
たが

いのマジンのパワー分
ぶん

、ダメージを与
あた

えあうぞ！
自
じ

身
しん

のパワー以
い

上
じょう

のダメージをうけたマジンは、
ダウン状

じょう
態
たい

(横
よこ

向
む

き)でD
ダウンフロア

Fにおくぞ！
相
あい

手
て

のマジンをすべてたおすか、
相
あい

手
て

の手
て

札
ふだ
（ページ）を0にすると勝

しょう
利
り

だ！

バトルの判
はん

定
てい4

スキルの発
はつ

動
どう3

❶ D
ドリームジャンケン

J  に勝
か

った側
がわ

の B
バトルステージ

S  のマジンのスキル
❷ D

ドリームジャンケン
J  に勝

か
った側

がわ
の B

バトルステージ
S  のマジンのワンチャンスキル

❸ D
ドリームジャンケン

J  に負
ま

けた側
がわ

の B
バトルステージ

S  のマジンのスキル
❹ブックスキル

スキルは

の順
じゅん ばん

番で発
はつ どう

動していく

ゲームの流
なが

れ

パーティサイド
※これより前

まえ

のページにはパーティをならべよう！

※セット内
ない

容
よう

以
い

外
がい

は別
べつ

売
う

りです。


