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赤い枠　  のポケモンがこたえです。
あか　　 わく

：むずかしい

★  プログラミングクイズ ・ こたえ (つづき） 

4

くりかえし

5

6

7

8

9

10

11
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13

14
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※出題順はランダムです。
　　しゅつだいじゅん
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コマンドパネルをならべて、ピカチュウを操作します。モンスターボールを全部集めるとクリアです。
コマンドパネルをドラッグしてアクションエリアにセットしてください。
「さいせいボタン」をクリックすると、コマンド通りにピカチュウが動きます。

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　そう　さ　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　ぜん　ぶ　あつ

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　とお　　　　　　　　　　　　　　　　　うご

レッスン /チャレンジ / マスター を選べます。
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　えら

一度失敗すると、「さいせいボタン」から

「もどるボタン」に変化します。

ピカチュウがスタート位置に戻ります。

※セットしたコマンドはそのままです。

いち　ど　しっ ぱい

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　  へん　か

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　い　 ち　　　もど

…ステージのモンスターボールを

　全て取るとクリアです。

コマンドパネル

コマンドパネル

アクションエリア

…「10まんボルト」で壊せます。

モンスターボール

…コマンドパネルで操作します。

…「でんこうせっか」で飛び越えられます。

でんきいし

…チャレンジ、マスター問題で登場します。

　ピカチュウと同じ動きをします。

　

　　 すべ  　　　と

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　こわ

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　そう　さ

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　と　　　　こ

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　   もん だい　　  とうじょう

            　　　　　　　　　　　　　おな　　　うご

イーブイ

木
き

穴
あな

時計まわりに

９０度回転します。

　と　けい

　　　　　　ど　かい てん

「10まんボルト」
でんげきで、でんきいしを壊します。壁や障害物に当たる
まで直進します。イーブイに当てるとミスになります。

　

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　   こわ　　　　　　　  　  かべ　　   しょうがい ぶつ　　　  あ

　　　　　   ちょくしん　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　             あ

「でんこうせっか」
ピカチュウが壁や障害物に当たるまで直進します。
穴を飛び越えられます。

　　　　　　　　　　　　　　　　　　かべ　　　しょう がい ぶつ　　　　あ　　　　　　　　　　　 ちょくしん

　　あな　　　　と　　　　　こ

「ブロック」
同じ動きを何度も使いたい時に使います。

　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　　おな　　　 うご　　　　　　なん　ど　　　　つか　　　　　　　　　とき　　　　つか ブロックの内容を設定できます。
    　　　　　　　　　　　　　　　ない よう　　　 せっ　てい　　　　　　　　　　

マスターのチュ―トリアルを受けた後、使用することができます。
　　　　　　　　　　　　　　　　　 　　　　　　　　　　　　　　　　　　う　　　　　　あと　　　　し   よう　　　　　　　　　　

反時計まわりに

９０度回転します。

  はん　と　けい

　　　　　　ど　かい てん

1 歩前進します。
　　　ぽ　ぜん　しん

コマンドパネル

ブロックのへんしゅうブロックのへんしゅう
…通れません。その他、岩　　、

　ブロック　　も通れません。

とお　　　　　　　　　　　　　　　　　　た　　 いわ

    　　　　　　　　　　　　　　　 とお

ピカチュウ

「ごみばこ」
アクションエリアにセットしたパネルをドラッグで
捨てることができます。

　

　　す

※カギ　  の付いた問題はそのステージの他の問題を

　すべてクリアすると選べるようになります。

　　　　　　　　            つ　　　　  もんだい　　　　　　　　　　　　　　　　ほか 　　もんだい

　　　　　　　　　　　　　　                  えら

【くりかえし】の学習
　　　　　　　　　　　　　　がくしゅう

へんしゅうエリア

　　　同じ動きを

　　　繰り返し入力

するときに、ブロック

を使い、手順を短く

します。

　　　　　　　　おな　　　うご

　　　　　　　　　く　　　　かえ　　 にゅうりょく

　　　つか　　　 　　   て　じゅん　　　みじか

プログラミング

★  プログラミングドリル

マップ3
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レッスン１ ★
1 2

4

5

3

レッスン２ ★★
1

2

3

4

5
レッスン３ ★★★
1

3

2

4

5

チャレンジ１ ★★★★
1

3

2

2

4

2 - 3

チャレンジ２ ★★★★
1

2

3

4

5

5

レッスン５ ★★★
1

3

2

5

4

レッスン４ ★★★
1

3

4

5

2

2 - 3

レッスン６ ★★★
1

2

3

4

5

チャレンジ３ ★★★★
1

3

4

5

チャレンジ４ ★★★★★
1 2

3 4

5

ステージ名は上から順に１～５と記載しています。
　　　　　　　　 めい　　うえ　　　　じゅん　　　　　　　　　　き  さい

※左右どちらからでもいける場合などもあります。
　　　さ ゆう  　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　ば あい

クリアすると　　、
最短手順でクリアすると　　
のマークが付きます。

さいたん て じゅん

      　　　　　　　　　つ

★  プログラミングドリル ・ こたえ



　　　　　 で囲ってあるコマンドは
「ブロック」のコマンドです。

　　　　　　　　 　　　　　かこ
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マスター１ ★★★★★★
1 2 3

54

マスター２ ★★★★★★★
1 2

3

5

4

マスター4 ★★★★★★★★★
1 2

3

5

4

マスター３ ★★★★★★★★
1 2

4

3

5

★  プログラミングドリル ・ こたえ
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いろいろなせっていを変更して自分だけのプログラムをつくってみよう！
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　へんこう　　　　　じ　ぶん

ゲットしたポケモンをつかうことができるよ！

キーボードで入力または上下の↑↓で数字を変更します。
　　　　　　　　　　　　にゅうりょく　　　　　   じょう げ        　　　　　　　すう　じ　　　へんこう

プログラミング

■ プログラムをつくろう ３種共通の操作しゅきょう つう　　　そう　 さ

はてなボタン

さいせいボタン
ほぞんボタン

わからない時はここをクリック

すると解説が聞けます。

　　　　　　　　　　　とき

　　　　　　　かいせつ　　　き

ほぞんをクリックすると

上書きされます。
うわ  が

※まだゲットしていないポケモンは表示されません
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 　　　　　　　　　　ひょう じ

つくったプログラムを

はじめる時にクリックします。

　

　　　　　　　　　とき

かいたものをワザやエフェクトにつかえるよ！
（P40)でアート

マップ3

マップ3

★  ポケモンドット
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ゲットしたポケモンの

名前が表示されます。

？？？表示のポケモン

は選択できません。

  な  まえ      ひょう じ

　　　　　　 ひょうじ

　　 せんたく

いろんな投げ方でモンスターボールを投げてポケモンをゲットしてみよう！
　　　　　　　　　な  　　かた   　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　な

【ルール決め】の学習
　　　　　　　　ぎ　　　　　　がくしゅう

このボタンを

クリックする

と数字を入力

できるように

なります。

  

　　 すう　じ　　にゅうりょく

∞…数の制限なしです。
　　　　　かず　　 せいげん

□はポケモンドット(P40)

で描いた絵が表示され

ます。

         か　　　　　　え　　　ひょうじ

プログラミング

★  プログラムをつくろう ・ ゲット

えんしゅつのせってい

ポケモンのせってい

はてなボタン

方向キー
　 ほう こう

●▲■キー

モンスターボールのせってい

モンスターボールのせってい

ポケモンのせってい

えんしゅつのせってい

はてなボタン
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□はポケモンドット

(P40) で描いた絵

が表示されます。

　　　                     か　　　　　　え　

　　ひょうじ

ゲットしたポケモンの名前が表示

されます。？？？表示のポケモン

は選択できません。

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　な  まえ      ひょう じ

　　　　　　 　　　　　　　　　　ひょうじ

　　 せんたく

このボタンをクリックすると数字を

入力できるようになります。

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　すう　じ

にゅうりょく

∞…数の制限なしです。
　　　　　かず　　 せいげん

プログラミング

はてなボタン

【変数】の学習
　へんすう　　　 がくしゅう★  プログラムをつくろう ・ バトル

プレイヤー１ プレイヤー2

プレイヤー１ プレイヤー２

プレイヤー１、２のせってい

この表示の時は∞設定はできません。
　　　　 ひょう じ　　　とき　　　     せってい

1 ～ 9まで設定できます。

数字が小さいとワザのスピード

が速く威力が小さいよ！

数字が大きいとワザのスピード

が遅く威力が大きいよ！

　　　　 　　　　　　　せってい

すう　じ　　  ちい

　　 はや　　　い りょく　　ちい

すう　じ　　  おお

　　 おそ　　　い りょく　　おお

えんしゅつのせってい

こうげき こうげき

ぼうぎょ

ワザのいりょくやはやさをせっていして二人で対戦してみよう！
　　　　　　　　　     　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　ふたり　　　たいせん

プレイヤー１のせってい

えんしゅつのせってい

はてなボタン

プレイヤー２のせってい

プレイヤー１のＨＰ
　　　　　　　　　　　　　ヒットポイント

プレイヤー２のＨＰ
　　　　　　　　　　　　　ヒットポイント

ワザ ワザ

ぼうぎょ

1 ～ 99まで

HPを設定

できます。

ヒットポイント　 せってい



【条件（分岐）】の学習
　じょうけん　 ぶん  き　　　　　がくしゅう
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□はポケモンドット

(P40) で描いた絵

が表示されます。

　　　                     か　　　　　　え　

　　ひょうじ

□はポケモンドット (P40)

で描いた絵が表示されます。
　　　か　　　　　　え　　　ひょうじ

すごくひくいとてきが

ワザを出す回数が少なく、

すごくたかいとてきが

ワザを出す回数が多いよ！

　　　　　　　だ　　　かいすう　　 すく

　　　　　　　だ　　　かいすう　　 おお

プレイヤーのせってい

てきのせってい

プログラミング

★  プログラムをつくろう ・ シューティング

1 ～ 999まで

プレイヤーの

HPを設定できます。
ヒットポイント　 せってい

この表示の時は∞設定はできません。
　　　　 ひょう じ　　　とき　　　     せってい

コライドン・ミライドンを選ぶことができます。
    　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 えら

プレイヤーのせってい

てきのせってい

てきのじょうたいへんかのせってい

えんしゅつのせってい はてなボタン

この表示の時は∞設定はできません。
　　　　 ひょう じ　　　とき　　　     せってい

1 ～ 999 まで

てきのHPを設定できます。
              ヒットポイント　 せってい

ゲットしたポケモンの名前が表示

されます。？？？表示のポケモン

は選択できません。

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　な  まえ      ひょう じ

　　　　　　 　　　　　　　　　　ひょうじ

　　 せんたく
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てきからの攻撃を変化させることができるよ！

てきにワザが当たった回数を設定しよう！

 　　　　　　　　　　 こうげき　　 へん  か

　　　　　　　　　　　　　  あ　　　　　　　  かいすう　　 せってい

【条件（分岐）】の学習
　じょうけん　 ぶん  き　　　　　がくしゅう

□はポケモンドット

(P40) で描いた絵

が表示されます。

　　　                     か　　　　　　え　

　　ひょうじ

□はポケモンドット (P40)

で描いた絵が表示されます。
　　　か　　　　　　え　　　ひょうじ

入力画面
にゅうりょくが  めん

入力画面
にゅうりょくが  めん

プログラミング

てきのじょうたいへんかのせってい

★  プログラムをつくろう ・ シューティング

えんしゅつのせってい はてなボタン

途中からてきのうごきやこうげきを変えるせっていをするよ！　コライドン・ミライドンを選ぶことができます。
 とちゅう             　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　か　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　     えら

　　　をクリックすると

入力画面に切り替わります。
にゅうりょくが  めん　　   き　　　か

1 ～ 999 まで

設定できます。
せってい

このボタンを

クリックする

と数字を入力

できるように

なります。

  

　　 すう　じ　　にゅうりょく

∞…数の制限

　　なしです。

　　　　　かず　　 せいげん
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アート

キーボードを使って演奏します。マウスで鍵盤を

クリックしても演奏できます。いろんな楽器の

音色で演奏してみよう！

演奏が終わったら

できたボタンを

クリックしてください。

 　　　　　　　　　　　　　つか　　　　 えんそう　　　　　　　　　　　　　　　　　けんばん

　　　　　　　　　　　　　　  えんそう　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　がっ  き

   ね　いろ　　 えんそう

えんそう　　　お　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

★  じゆうにえんそう

★  じゆうにおえかき
マウスを使っておえかきができます。

かんせいボタンをクリックすると

展示モードになります。

次に画面をクリックすると終了します。

描いた絵は保存されません。

 　　　　　　　　　つか

てん  じ

つぎ　　　が  めん　　　　　　　　　　　　　　　　しゅうりょう

  か　　　　　　え　　　  ほ  ぞん

マウスを使ってぬりえができます。

かんせいボタンをクリックすると展示モードに

なります。次に画面をクリックすると終了します。

塗った絵は保存されません。

 　　　　　　　　　つか

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　てん  じ

　　　　　　　　　　 つぎ　　　が  めん　　　　　　　　　　　　　　　　しゅうりょう

  ぬ　　　　　　え　　　  ほ  ぞん

    　　　　　  ピカチュウ /イーブイ /ニャオハ /ホゲータ /クワッス /パモ /リザードン /レックウザ /エースバーン /

フシギダネ /ゼニガメ /ヒトカゲ /ポッチャマ /ルカリオ /ゲンガー /ソルガレオ /ミュウ  ミュウツー

ポケモン

★  ぬりえ

キーボードを使って演奏します。マウスでも演奏

できます。ガイドに合わせて演奏しよう！

 　　　　　　　　　　　　　つか　　　　 えんそう　　　　　　　　　 　　　　　　　　　　えんそう

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　  あ　　　　　 　　えんそう　　　

ＡＢＣのうた / かえるのがっしょう / 
ぶんぶんぶん /アマリリス / 
おおきなくりのきのしたで

レッスン曲
きょく

★  えんそうレッスン

マップ１

マップ１

マップ１

マップ2

展示モード
てん  じ
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アート

ドラッグ＆ドロップで音符を楽譜に移動します。

右下のピカチュウアイコンをクリックして楽器を選び、

音符の下にドラッグ＆ドロップで移動します。

 　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　おん　ぷ　　　がく　ふ　　　 い　どう

みぎした　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　がっ　き　　　えら

おん  ぷ   　　した　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　  い　どう

ＡＢＣのうた / むしのこえ / 
おおきなくりのきのしたで / 
かえるのがっしょう / ちょうちょう

おてほん

★  さっきょく

プログラムをつくろうで使用するポケモンから

出るワザやエフェクトを描くことができます。

白い部分は透過した表現になります。

ドット１～５まで保存することができます。

 　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　し　よう

  で　　　　　　　　　　　　 　　　　　　　　　 えが

 しろ　　　ぶ　ぶん　　 とう　か　　　　 ひょうげん

　　　　　　　　　　　　　　　　 ほ　ぞん

★  ポケモンドット

シルエットで出題されたポケモンがどのポケモンか

４つの中からえらびます。

 　　　　　　　　　　　　しゅつだい

　　　　　　 なか

★  シルエットクイズ

マップ2

マップ3

マップ2
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しれんのみち

出題されるジャンルだよ。
マップ1.2.3 で出題された問題が
ランダムで出題されるよ。

しゅつだい

　　　　　　　　　　　　　　　　  しゅつだい　    　　　　  もん だい

　　　　　　　　　　　　しゅつだい

クリア状況を確認できるよ。
３回クリアすると、ゲットチャレンジに挑戦できるよ！

　　　　　　  じょうきょう　   かく にん

       かい　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　ちょうせん

このジャンルでゲットできるポケモンだよ。
ゲット後に姿を確認することができるよ。
　　　　　　　  ご　　  すがた　　かく にん

学習の最後は「しれんのみち」に挑戦だ！
各ジャンルを3回クリアすると、ポケモンゲットチャレンジで、

ポケモンをゲットできるよ！
ただし、１問でもミスするとクリアにならないので集中して挑戦しよう！

　　　　　　　　　　  がくしゅう     さい  ご　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 ちょうせん

かく　　　　　　　　　　　　　　かい

　　　　　　 もん　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　しゅうちゅう　　　  ちょうせん



こんなときは…

ポケモンがゲットできない

画面が表示されない
  が  めん　　ひょう じ

マウスカーソルが動かない

または動きが早い

  　　　　　　　　　　　　　　　　　うご

　　　　　　　うご　　　　　はや

音が小さいまたは大きい
おと　　　ちい　　　　　　　　　　　おお

電池がすぐになくなってしまう
でん  ち

初期化したい
 しょ   き　か

マウスの反応が悪い
　　　　　　　　　はん のう  　　わる

電池を入れなおしてリセットボタンを細い棒等で押してください。それでも直らない

場合は電池残量が少ない可能性があります。新しい電池に交換してみてください。

でん　ち　　　い　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　ほそ　　 ぼうなど　 　 お　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　なお

　ば　あい　　でん　ち　ざんりょう　　すく　　　　　か　のうせい　　　　　　　　　　　  あたら　　　　でん　ち　　　こう かん

キーボード左下の音量キーで調節してください。音量を一番下にすると音が鳴りません。

または電池残量が少ない可能性がありますので、新しい電池に交換してみてください。

　　　　　　　　　　ひだりした　　おんりょう　　　　　 ちょうせつ　　    　　　　　　　　　　　おんりょう　　いちばんした　　　　　　　　　おと　　　な

　　　　　　でん　ち　ざんりょう　　すく　　　　　か　のうせい　　　　　　　　　　　  　　　　 あたら　　　　でん　ち　　　こう かん

遊んだ後は必ず電源をオフにしてください。せっていモードで明るさを暗く、キーボード

で音量を小さくすると電池寿命が延びる可能性があります。

あそ　　　　あと　　かなら　　でんげん　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　あか　　　　　　　くら

　　おんりょう　   ちい　　　　　　　　　　でん　ち　じゅみょう　　 の　     　　　か  のうせい

せっていモードのデータしょうきょをクリックしてください。全てのデータが消去され

ます。

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 すべ　　　　　　　　　　　　 しょうきょ

平らな場所で白い紙などを敷いて操作してみてください。
たい　　　　　ば　しょ　　 しろ       かみ　　　　　　　し　　　　　そう  さ

次の画面にならない
つぎ　　　が　めん

画面内のどこかをクリック、またはENTER（エンター）　ＯＫキーを押してください。
 が　めんない　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 　　　　　　　　　　　　 お

ポケモンがゲットできるのは、モンスターボール、スーパーボール、ハイパーボール、

マスターボールです。ピカチュウ型、じてん型のマウスカバーではポケモンをゲットする

ことはできません。

　　　　　　　　　　　　　　　　 　　　　　　　　　　　　　　がた　　　　　　　　 がた

せっていモードでマウスカーソルのスピードを調節してください。
 　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　ちょうせつ　

　


