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この複は、タカラトミー「ポケモンポードゲームDPジムリーダー突破編」をお寅ぃ

上げいただきまして誠にありがとうこざいます。こ使角の前に、この取り扱い説萌書

をよくお読みください。また、読み終わった後は忍す保晉しておいてください。
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'””ので3牡知ぉ埠屯邸に、えないでください．
,H•ヽから畠ったり．ii•ヽったりしないでください． jjii..るijnがあり累9
渇心ありますので、こ髪籍畿は39桑負のおう値の事のllかないとこうに食i

〇m oブラステック伽総氏＂ので綸R*•すぐ1こ畜なください
〇ゴ心転＊直ぃiiら1i曼よくぉ釦みくださし零ヽた．直泣ゎった釦釦碩しておいてください．
0コマには、·出祉のためら貞鑢社ってあり•,ii心i•.よくさ•；；つてください．

€—3 
・ゲームの自的……．．．．．．．．．．．．．．．．．...……•.．．....．．．．．．．．．..．．． 2

・セット内苔•…••..．．．．．．．．．..••…••..…..•• ● ● ●● ・ •……•......... 3 

・ゲームを治める愉1こ…・•…•…………•a………………•4•5 曾， ．更
・ゲームの道め方•…•.....．.．·•…•...........•…................. 6 

｀ ・苗マスでの付動………….....………………………•6~11
し●9 朧 9 ． 

・ゴール・ゲームの勝敗の決め方…………………………11 

€ー自T:P"_3
碍 gク形式のコースを進みながら、ゲットやバトルを繰り返して8入のジムリーダー

を次々に倒していきます。

四尖主、チャンピオンとのパトルを制することができれば、修しいポケモンをゲット

できる全白魚フィールドに進むことができます。

艤終的に「ポケモンキャラカード」やジムバッジ等のPt（ポイント）が1番多いプレイヤーが

ポケモンマスターとなり儘勝です。



€--3 
ぬt

i
 

④
 

芦
[
R旦E

i
 

0
.
 疇

.

i
 

GYM-1~6 

⑪
 R

 

⑭ -..I ⑭~ ®~, 

9上•-＿二巳’ ー 濠は「← l 

※吾iiヵードやコマ角キャラクターシートはシート沃になっていますので、そこからカードを

取り外してください。



€-r13 
・"'下の絵を参彎にしてスタート前に①～⑦の準偏をします。

① 「ポケモンキャラカード」「化石カード」「スタートポケモンキャラカード」をそれぞれよくシャッフル
ベ ，． ．`

してグームポードの横に裏返して置きます。

② 「全国版ポケモンキャラカード」をよくシャッフルしてゲームポードの所定の位置に裏返して

富きます。霞E'
"ベヽ

③「特別ルールポケモンキャラカード」は種類が分かるように重ねすに表のままゲームポード

の横に置きます。

④ジムパッジは各ジム別に分けて、ポイントが恵い順になるように（一番上が7Pt→6Pt→5Pt→
4裕→3祈→2吝）して負ね、ゲームボード王の吾ジムマスの所定の位富に富きます。罷百

• 9 

モンスターボールサイコロを景って、同じボールの

イラストのどちらかが出ればグットできます．

バトルルーレット

゜



・⑤ 「ジムリーダーカード」は且口0～匝む国までの干芋彩を嵐羞に哀にしてiねます。

蘊にm．匝t因の千字厖のカ..:ドも簑にして戴薩にiね、ゲームポードの禎に言きます。

「チャンピオンカード」もゲームポードの檎に複にして富きます。

Rジャンケンで藉を決めます。藉から時計酋りに好きなコマ角キャラクターシートを迫んで

コマに差し込みスタートマスに置きます。

(j)親から順雷に「スタートポケモンキャラカード」の中から1枚と「ポケモンキャラカード」の

i1Jから2枚すつSIき、合計3jiliのカードを段にして自分の李前に富きます。

⑧最になったプレイヤーから時計自りの順番でゲームスタートです！
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一亘坦詈亙旦豆□二 ．竺 ；：てゲ；；

三゚且憂塁■咄 自がマスターポール（◎）なら魚築件でゲットできます。
・ ょ~ い 9 ● 

※Wゲットチャレンジとトリブルゲットチャレンジの塩口は1回目にモンスターポールサイコロ

を振って失敗しても続けて振ることができます。

●ゲッtチャレンジに失敗した「ポケモンキャラカード」は哀にしたまま1畠主に白いておきま

す。次のブレイヤーがゲットチャレン訊する蒔に、哀にしなまま9̀「ポケモンキャラカード」に
ゲットチャレンジするか、または次に裏返しになっている山から新しい「ポケモンキャラカード」

言言言喜三？‘；」[9;]l巨ng
•一



"̀l'，；，閂顎唇屏'・7-圏邑呈翫笠匹翌［；
※このマスに止ま？F蜘、哀になっている「ポケモンキャラカード」 0 皐999••9・ ・ ド§ト94̀'巳玉塁庄五：茫心:?～―; 
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・. 

し ゲットチャレンジせすに蕪難で：

• '̀ ~13枚の「ポケモンキャラカード」 ： 

旦-tJt宮る・カートの紐蛛まります。
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- ~ 対駐する「ポケモンキャラカード」を指名してバトル。

勝てぱ相手の「ポケモンキャラカード」をゲットできます。

●バトルをしかけたブレイヤーが貞う「ポケモンキャラカード」を途に出し、
対戟する「ポケモンキャラカード」を指名します。

●お互いに「ポケモンキャラカード」をバトルルーレットに差し込みパトルを

しかけたプレイヤーがルーレットを回します。

●ルーレットを画し出たプラスBP(バトルボイ・ント）の薮と投BP（バトルボイント）の羞の薮を定した合計
で開敗を決めます。．醗つたプレイヤーは負けたプレイヤーの「ポケモンキャラカード」をゲットします。

※合計が同じだった場合は再度ルーレットを自して籍蔽を決めます。
※負けたブレイヤーが「ポケモンキャラカード」を1枚しか持っていなかった鳩吾、翰ったプレ

イヤーは「ポケモンキャラカード」の山(1蕃L)から1枚すIくことができます◇

一
外面の矢ルーレットのOで
倫んだ女点の自ちでお§ぃ
のmOJ8Pu1トルポイント）

9, ru 

を決定します．
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一鳳9亘岳犀笠，0
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I胴；iii苔翌圭喜ヤ竺竺ごi
（「ポケモンキャラカード」のiとは崩の場柑に直いてください）

．昇旱言9.
示が書いてあるマスに誰かが止まるたびに．,の指 ・

醜コースを矢印で指示のある分向に自します。
ただし、1回の回転は90・（度）でストッブします。

1口9訂図孟芦孟翌霊す。

I O 
もの例で＠転コースを脱出するにはルーレットで3を
出す必雙があります．2を出した湯合は◎転コースを脱
出できず、他のフレイヤーが1に・油O)の指示で図転コー
スを0した俎合さらに 1閲しないと脱出できません~
匝転コースをいかに素早く脱出できるかがポイントです



.. .，ら ・
8人全てのジムリーダーを倒さないと四天王パトルに進め

ません。

・ ●「ジムリーダーカード」の中から駐うジムリーダーのカード

を適びます。（クロガネシティならば、ジムリーダーは「ヒョ

ウタ」になります）
・・ ・̀ルーレットを回して対戦するポケモンを決めてバトルし

ます。

※バトル芳法伊邁母のバf，.レと伺じです。

●ジムリーダーに勝てばジムパッジをゲットして次のジムを目指すことができます。

※ジムバッジが無いと先には道めません。

※早くジムを勝ち抜けた順にpt（ポイント）の高いジムバッジをゲットできます。

●負けた遍合はひんし（貞退し）になってしまいます。

一1虚 ダ バトルで負けてひんし（貞蘊し）になっている「ポケモンキャラカード」を汲のソムリー一

固に1匹だけ回復（先に戻す）することができます。

※邁母ョース上でひんし（貞送し）を回復（免に戻す）するにはポケモンセンターに止まれば1枚
だけ回蘊（先に負す）することができます。

※ひんし（貞蘊し）の「ポケモンキャラカード」が酋枚かある場釜は、自分で自位（先に槙す）する
「 ヤ・ハケモンキャラカード」を選ぷことができます。■苓翡＇晴冒l.

ルーレットの出た数で戟う特別コースです。

●4・5・6が出れば勝ちで次の四天王マスに蘊んで1向蝕
籍手となります。

●汲の凧番が来たら2酋社自のバトルをします。

●負け氾白合(1・2・3が出たら負l:t)はそのマスでストップ`

次の順番が来たら再び負けた四天王マスからバトルをし

ます。

一各四天王マスで指定された色の「ポケモンキャラカード」

を持っていれば2・3・4・5・6で勝ちになります。

一6で勝った場合は次の四天王マスに道み、続けて四天王と

バトルすることができます。

※すと6で鰐っ応舅合は、連既芍筐磁如ることも可能です。



一霰後の難閲。勝てぱ全国廠フィールドに遵めます。

，噴富” ~;;は揺it岱芸ば雷．；：）てバトルします。

旦I三：：：：・：:ー：;;卜：
-需9．需r9-3
全員がゴールしたらゲーム藷？。吾自pt(ポイント）を①→②一③の手繭で藉貨します。

① 
、-C

「預順ボーナスポイント一覧」（ゴールマスにも書いてあります）を
≫ •ヽ

見ながら着順ポーナスpt（ポイント）をもらいます。
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②
 

6 吝

直ポーナスポイント（①でもらったポイント）ともヵー屑塁 9ンキャラカード

ドやジムパッジのポイント（②でもらったポイント）を ジムバッジ
合計します。
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