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●キャップは人や動物などに向けて絶対に発射しないでください。失明や怪我などの危険があります。
はっし●こう 9` たい eんそくせい がい＂んじょう えいり ぶい いんりょうよう

●ポトルマンの発射口は絶対にのそき込まないでください。●金属製や外観上、鋭利な部位がある飲料用
葛そ ’’ ＂どうと

のキャッブは使用しないでください。●遊び終わったらボトルマンからキャップを外してください。●可動部の

スキマには指などを入れないでください。はさまれてケガをする恐れがあります。●尖っている部品があります。
と あつか じ●うぷん 5●うい 墨そ かた とく Uいじょう はっし●
取り扱いには十分、注意してください。●遊び方の特性上、発射させたキャップがスロープやバスケットゴール

ほうこう じ•うぶし，．うい ぶく，．た•

などに当たると思わぬ方向に弾き飛ぷことがありますので十分、こ注意ください。●プラスチック袋を頭から
”ぶ "”●● ,,そく お● じこ おそ
被ったり、顔を覆ったりしないでください。窒息する恐れがあります。●思わぬ事故の恐れがありますので、こ使用
こ こいみ●^ •”ん
後は3オ未満のお子様の手の届かないところに保管してください。
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〈便用上の注憲〉
しよう軍えただ •'”た.,．いしiJ <iしょ よ よ． ．とか●ら U笛 ＂く 0, ． 

0こ使用の前に「正しい遊び方説明●」（本書）をよくお読みください。また貌み終わった後は必す保 してください。〇各バーツは無理に曲げたり、
~Iつ成ったりしないでください。 O府砿のキャッブは萩肖扁ポトルには這しません。 o補苔甜l.t蒻苗叙はすぐに合ててください。
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セット内容
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組み立てる前に、バーツが全部そろっているか確認してください。
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＇ 図のようにホールドバーツの
” 穴に合わせてバーツをセット
します。
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磁イラストはイメージです。実際の商品とは異なる場合があります。

にいよう5ついがい 9ペ ベ9 9 

采セット内容物以外は全て別売りです。

タカブミーでa［子ともたぢこ安全で楽UMうもちmコ屁Jを第一に苔えてお咲和r.
そのため．常に製品に対し研究．改良を行っており、お貫い上げ峙期l:::Jcつて同一
表品の中こも多少貝なるものや、バックージの写費やイラストなとと異なる場合が
こさいますがこ了承ください．製劉こつきましてIii,．万全の注意を1ならって製造に
当たっておりますが．万ーお気付きの点がこさいましたら下記までこ連絡勺ごさし＼
- 9カラトミーワluーフお客様相談室 ,,,,.,...ぇ四いようこふ●くたさい

~ -0570-041031 
電“受付,,間10-17関 月躍日～含曙日（土日・祝日e稔く｝
t2カう心→ポー』．．本製品のお記晨サポートは日本国内で
」鱈入かつ日本国内からのお問い合わせに限ります．
(Customer service is only available in case this 
ぴな虹丈pu-chasedin Japan and incぴ向知Japan心 lた斗に）
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〒124-8511東京都葛飾区立石 7-9-10
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側面部分を折り返します。
はんたい”゚ どうよう お かえ
反対側も同様に折り返します。
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図のようにバーツを取り付けます。 二、
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凸と凹の位置を合わせ、
" 上からかぶせるように
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バーツをはめ込みます。
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します。
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側面スリットの③に差し
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一度、分解してから 取り外してください。
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>,Nintendo Switchは別売リです．
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左側はスリット④に、
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右側はスリット③に
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スリット①に差し込み、

＇ 図のようにセットします。
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1 神ワサチャレンジ10＊ミはCのii嘉虚まで四アできるか！？ ※ポトルマンシリーズ藝品キャノプ、または蔽爾藷キャノプが品藤です。 』1|... 
〈セッティング〉 オススメタイプ

〈セッティング〉
だい

ジャンブ台はロングジャンプ

モードにセットし、
r ア たい刀

下図のようにジャンプ台を置こう。-皿-・． 
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！用するバーツ］ 〈ルール〉

ャンプ色ペースニ―] ジャンプ笞退ってキャップをシュート！

ャンプ台スローブXl
と●と

どれだけ遠くにキャップを飛ばせるがウ

〈セッティング〉

バスケットゴールを「フープモード」にして
か ァ ぉ

下図のように団こう。
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〈ルール〉
ゎ と ●

輪っか通しにチャレンジ！キャップを
~, , “ん かいと2

5発撃って何回通せるか！？

かァ で

バスケットゴールを下図のように閲こう。
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lm離れたところからキャップをシュート！
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何発目で君はゴールを決められるか！？

バスケットゴールは「フープモード」にしよう。
だい

ジャンプ台は、トリックジャンプモードに
ょこだ”

セットし、横倒しにしよう。
だい

ジャンプ台とバスケットゴール
かァ ぉ

を下図のように壼こう。
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たい

ジャンプ台スロープXl
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［上から見た図］

ジャンブ笞のスローフがフープの ヨ0cm
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中から見えるようにセッティングしよう。
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だい “ 

キャップをジャンプ台に向かって
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シュート！君は何発目でキャップ
”か とお

をリングの中に通せるか！？
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制限時間は3分だぞ！挑戦しよう！
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重し代わりに使おう！

〈セッティング〉
だい

ジャンプ台はロージャンプモードに
” .. だい

セットし、下図のようにジャンプ台と、
ば'.

ボトルターゲット3本を置こう。
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〈ルール〉
の頃 ごか のほ

上り坂を登らせてポトルをショット！
l●つう なんばんた•

5発撃って何本倒せるか！？

オススメタイブ

ン／｀````
しよう

［使用するバーツ］
だい

ジャンプ台ベースXl
だい

ジャンプ台スロープXl

バスケットゴールXl
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パスケットゴールXl

品コッブXl

ジャンブ谷ベースXl

ジャンブ笞スロープXl
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〈セッティング〉

，，みい
バスケットゴールのパックポードを外し、リングに紙コップを入れよう。

だい

ジャンプ台はハイジャンプモードにセットしよう。
か 事 だい

下図のようにジャンプ台とバスケットゴール
ぉ

を置こう。

〈ルール〉

゜ゴールに向かってキャップをシュート！
＂ょ うかみ なか｀んこ

30秒で紙コップの中に何個キャップを
ぃ

入れられるかチャレンジ！

〈セッティング〉
だい

ジャンプ台は、トリックジャンプモードに
ょこ だぉ a 

セットし、横倒しに置こう。
ばん だい

ボトルターゲット3本とジャンプ台を
”.ぉ

下図のように置こう。
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e● 0 か なんいど か

距離を変えると難易度が変わるぞ！
Eめ ちょう UIv

いろいろ試して挑戦してみよう！
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ャンプモードにセットしよ
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囲こう。
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だい とは▼

ジャンプ台からスロープを取り外し、
さか か 事 だい

逆さにして下図のようにジャンプ台、
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ポトルターゲット、紙コップを置こう。

オススメタイプ 匿

〈ルール〉
だい つり OS 

ジャンプ台を使ってゴールを狙え！
dょうし9“い Uんばつ

30秒以内に何発キャップをゴールできるか！？

しよう

［使用するパーツl
公ジャンプロベースXl

ポトルターゲットXl
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紙コッブXl
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ポトルターゲットにキャップをシュートし、

・はお した い

ボトルを穴から落として下のカップに入れられるか！？
はつ い“い ●いこう

5発以内で成功するか、チャレンジしよう！
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だい 0 

ジャンプ台に向かってキャップをシュートし、ボトル
. . ばし、

ターゲットに当てよう！キャップを当てる場所に
．どう か

よって、キャップの軌道を変えることができるぞ！

10藷キャップを立って荷染倫せるか罷載しよう！

ャンプモードにセットしよう。
だいか す 乃

プ台を下図のように置こう
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〈ルール〉
ばつ てん 5か

キャップを3発シュートして100点に近い
ぉ m

ところにキャップを落とせるか競おう！
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ストラッ99ーゲット、一
ホッケーバッつを便つて

10籍藷の神ヮザに
チャuンヨしよう！

たい

ジャンプ台はロングジャンプモードにセットしよう。
事 だい

図のようにジャンプ台、ストラックターゲット、

” バスケットゴールを置こう。す..
ストラックターゲットの隙間から

バスケットゴールにキャップをシュート

できるか罷繭しよう！
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家にある身近なものと繍み合わせて
か み かんが

オリヨナルの神ワサを者えてみよう！
出セット内容物以外は全て別売りです。


